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“Andorinha no coqueiro,
Sabid na beira-mar,
Andorinha vai e volta,
Meu amor néo quer voltar.”

N uma primeira dimensdao, ler pode ser entendido como de-
cifrar o escrito, isto é, compreender o que letras e outros sinais
graficos representam. Sem duvida, boa parte das atividades que sao
realizadas com as criancas nas séries iniciais do Ensino Fundamental
tém como finalidade desenvolver essa capacidade.

Ingenuamente, muitos pensam que, uma vez que a crianga tenha
fluéncia para decifrar os sinais da escrita, pode ler sozinha, pois os
sentidos estariam |4, no texto, bastando colhé-los.

Por essa concepcado, qualquer um que soubesse ler e conhecesse
0 que as palavras significam estaria apto a dizer em que lugar estao
a andorinha e o sabia; qual dos dois passaros vai e volta e quem nao
quer voltar. Mas sera que a resposta a estas questdes bastaria para
assegurar que a trova foi compreendida? Certamente nao. A com-
preensao vai depender, também, e muito, do que o leitor ja souber
sobre passaros e amores.

Isso porque muitos dos sentidos que depreendemos ao ler deri-
vam de complexas operacdes cognitivas para produzir inferéncias.
Lemos o que esta nos intervalos entre as palavras, nas entrelinhas,
lemos, portanto, o que ndo estd escrito. E como se o texto apresen-
tasse lacunas que devessem ser preenchidas pelo trabalho do leitor.
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Se retornarmos a trova acima, descobriremos um “eu” que associa
passaros a pessoa amada. Ele sabe o lugar em que esta a andorinha
e 0 sabia; observa que as andorinhas migram, “vao e voltam”, mas
diferentemente destas, seu amor foi e ndo voltou.

Apesar de ndo estar explicita, percebemos a comparacao entre a
andorinha e a pessoa amada: ambas partiram em um dado momen-
to. Apesar de também ndo estar explicita, percebemos a oposi¢ao en-
tre elas: a andorinha retorna, mas a pessoa amada “ndo quer voltar”.
Se todos estes elementos que podem ser deduzidos pelo trabalho
do leitor estivessem explicitos, o texto ficaria mais ou menos assim:

Sei que a andorinha esta no coqueiro,
e que o sabia estd na beira-mar.
Observo que a andorinha vai e volta,
mas néo sei onde estd meu amor que partiu e ndo quer voltar.

O assunto da trova é o relacionamento amoroso, a dor de cotovelo
pelo abandono e, dependendo da experiéncia prévia que tivermos a
respeito do assunto, quer seja esta vivida pessoalmente ou “vivida”
através da ficcao, diferentes emoc¢8es podem ser ativadas: alivio por
estarmos proximos de quem amamos, cumplicidade por estarmos
distantes de quem amamos, desilusdo por nao acreditarmos mais
no amor, esperanca de encontrar alguém diferente...

Quem produz ou |é um texto o faz a partir de um certo lugar, como
diz Leonardo Boff*, a partir de onde estdo seus pés e do que veem
seus olhos. Os horizontes de quem escreve e 0s de quem |é podem
estar mais ou menos proximos. Os horizontes de um leitor e de
outro podem estar mais ou menos proximos. As leituras produzem
interpretacdes que produzem avaliacbes que revelam posicdes:
pode-se ou nao concordar com o quadro de valores sustentados ou
sugeridos pelo texto.

Se refletirmos a respeito do ultimo verso “meu amor néo quer vol-
tar”, podemos indagar, legitimamente, sem nenhuma esperanca de
encontrar a resposta no texto: por que ele ou ela nao “quer” voltar?
Repare que nao é “néo pode” que esta escrito, € “ndo quer”, isto quer
dizer que poderia, mas ndo quer voltar. O que teria provocado a se-
para¢dao? O amor acabou. Apaixonou-se por outra ou outro? Outros
projetos de vida foram mais fortes que o amor: os estudos, a carreira,
etc. O “eu” € muito possessivo e gosta de controlar os passos dele
ou dela, como controla os da andorinha e do sabia?

"

* “Cada um |Ié com os olhos que tem. E interpreta a partir de onde os pés pisam.
A dguia e a galinha: uma metdfora da condicdo humana (372 edi¢cdo, 2001), Leonardo
Boff, Editora Vozes, Petropolis.
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Quem é esse que se diz “eu"? Se imaginarmos um “eu” masculino,
por exemplo, poderiamos, num tom machista, sustentar que mulher
tem de ser mesmo conduzida com rédea curta, porque sendo voa;
num tom mais feminista, poderiamos dizer que a mulher fez muito
bem em abandonar alguém tao controlador. Esta instalada a polé-
mica das muitas vozes que circulam nas praticas sociais...

Se levamos alguns anos para aprender a decifrar o escrito com
autonomia, ler na dimensdo que descrevemos é uma aprendizagem
qgue ndo se esgota nunca, pois para alguns textos seremos sempre
leitores iniciantes.

DESCRICAO DO PROJETO DE LEITURA

Q UM POUCO SOBRE O AUTOR
“ Contextualiza-se o autor e sua obra no panorama da literatura
para criangas.

2 RESENHA

Apresentamos uma sintese da obra para permitir que o professor,
antecipando a tematica, o enredo e seu desenvolvimento, possa
considerar a pertinéncia da obra levando em conta as necessidades
e possibilidades de seus alunos.

D COMENTARIOS SOBRE A OBRA

Procuramos evidenciar outros aspectos que vao além da trama
narrativa: os temas e a perspectiva com que sao abordados, certos
recursos expressivos usados pelo autor. A partir deles, o professor
podera identificar que conteudos das diferentes areas do conheci-
mento poderado ser explorados, que temas poderdo ser discutidos,
que recursos linguisticos poderdao ser explorados para ampliar a
competéncia leitora e escritora do aluno.

%/ PROPOSTAS DE ATIVIDADES
a) antes da leitura

Ao ler, mobilizamos nossas experiéncias para compreendermos
o texto e apreciarmos os recursos estilisticos utilizados pelo autor.
Folheando o livro, numa rapida leitura preliminar, podemos antecipar
muito a respeito do desenvolvimento da histéria.
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As atividades propostas favorecem a ativacdo dos conhecimentos

prévios necessarios a compreensao do texto.

v Explicitacdo dos conhecimentos prévios necessarios para que
os alunos compreendam o texto.

v Antecipacao de conteudos do texto a partir da observacao de
indicadores como titulo (orientar a leitura de titulos e subtitu-
los), ilustracado (folhear o livro para identificar a localiza¢ao, os
personagens, o conflito).

v Explicitacdo dos conteudos que esperam encontrar na obra
levando em conta os aspectos observados (estimular os alunos
a compartilharem o que forem observando).

b) durante a leitura

Sao apresentados alguns objetivos orientadores para a leitura,
focalizando aspectos que auxiliem a construc¢do dos significados do
texto pelo leitor.

v Leitura global do texto.

v' Caracterizacdo da estrutura do texto.

v ldentificacdo das articulacdes temporais e légicas responsaveis

pela coesao textual.

c) depois da leitura
Propdem-se uma série de atividades para permitir uma melhor
compreensao da obra, aprofundar o estudo e areflexdo a respeito de
conteudos das diversas areas curriculares, bem como debater temas
que permitam a inser¢ao do aluno nas questdes contemporaneas.
v Compreensdo global do texto a partir da reproducdo oral ou
escrita do texto lido ou de respostas a questdes formuladas
pelo professor em situagao de leitura compartilhada.
v Apreciacdo dos recursos expressivos mobilizados na obra.
v Identificacdo dos pontos de vista sustentados pelo autor.
v" Explicitacdo das opinides pessoais frente a questdes polémicas.
v' Ampliacdo do trabalho para a pesquisa de informac¢des comple-
mentares numa dimensao interdisciplinar ou para a producao
de outros textos ou, ainda, para producdes criativas que con-
templem outras linguagens artisticas.

<2 LEIA MAIS...
v' do mesmo autor
v/ sobre 0o mesmo assunto
v’ sobre o mesmo género
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COM-FUSAO

———e Leitor iniciante (Educacdo Infantil e
12 ano do Ensino Fundamental)

UM POUCO SOBRE O AUTOR

llan Brenman tem um amor profundo pelas mais diversas nar-
rativas. Esse afeto esta ligado diretamente a origem do autor, pois
ele é israelense, naturalizado brasileiro, filho de argentinos, neto de
poloneses e russos. Psicdlogo de formacado, Ilan é mestre e doutor
pela Faculdade de Educag¢do da USP, ja ministrou centenas de cursos
e palestras pelo pais afora, sempre discutindo a importancia das
histérias lidas e contadas oralmente na vida de bebés, criancas, jo-
vens e adultos. Possui mais de 50 livros publicados (além de varios
no exterior), dentre os quais Até as princesas soltam pum (Brinque-
-Book, 2008), seu best-seller. Muitas das suas obras ganharam selos
de Altamente Recomendavel da FNLIJ, além de participarem do
catalogo da Feira de Bolonha, Italia. Em 2019, tornou-se autor ex-
clusivo da Editora Moderna. Para saber mais sobre o autor, acesse:
www.bibliotecailanbrenman.com.br.

RESENHA

O livro da com-fusdio: animais é um livro-brinquedo bem-humorado,
divertido, ludico, que parte de uma premissa bastante simples: o que
acontece quando a gente mistura duas palavras? E se essas palavras
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forem substantivos que ddo nome a animais completamente diferen-
tes uns dos outros? Uma baleia e uma anta podem dar lugar a uma
improvavel balenta, uma onca e uma galinha podem dar origem a
uma galong¢a, um elefante e um gato podem fazer surgir um elegato,
um camelo e um avestruz podem dar em um cametruz...

No decorrer desse jogo de palavras, a diagramacdao exerce um
papel fundamental: a cada vez que viramos a pagina, nos depara-
mMos com 0s nomes e as imagens de dois animais que conhecemos,
mas a pagina da direita sempre pode ser desdobrada uma vez mais,
revelando um neologismo divertido e um animal fantastico e inco-
mum. As ilustracdes imaginativas, que exploram as possibilidades de
fusdo entre as duas imagens de seres reconheciveis, criam efeitos de
humor, lembrando-nos de como nossa imaginacdo pode criar e apro-
ximar mundos distintos, universos absurdos, ridiculos, mas adoraveis.

Por meio desse livro, Ilan Brenman e Fé desafiam o leitor iniciante
a se apropriar dalinguagem e usa-la como um jogo. As palavras, des-
cobrimos, ndo servem somente para evocar aquilo que costumamos
chamar de realidade - servem também para embaralhar a ordem
das coisas, criar imagens surpreendentes, realidades impossiveis.
Em jogos como esse, as criancas sao apresentadas aquilo que faz a
linguagem literaria se distinguir da linguagem comum: o seu talento
para criar as conexdes usuais entre as palavras, desmontar légicas,
criar espago para o inusitado aparecer.

QUADRO-SINTESE

Género: jogos verbais.

Areas envolvidas: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias.
Palavras-chave: animais, palavras, jogos verbais.

Tema contemporaneo tratado de forma transversal: Diversi-
dade cultural.

Pablico-alvo: Leitor iniciante (Educagao Infantil e 12 ano do Ensino
Fundamental).

SEQUENCIA DE ATIVIDADES

Antes da leitura

1. Mostre aos alunos a capa do livro e ajude-os a decifrar o titulo.
Chame a atenc¢do da turma para o fato de que, apesar de o titulo
evocar a palavra confusédo, ndao é ela que lemos na capa, mas sim
duas outras palavras unidas por um hifen: a palavra com e a palavra
fusd@o. O que os alunos entendem por confus@o? Sera que conhecem
a palavra fus@o? Explique a eles o que essa palavra quer dizer.

2. Aproveite o neologismo do titulo para apresentar aos alunos uma
série de palavras compostas unidas por hifen: guarda-chuva, samba-
-enredo, bate-papo, alto-falante, alto-mar...
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3. Ainda sobre a imagem da capa: sera que os alunos percebem que
os dois Os de “O livro" se tornam dois olhos de uma criatura miste-
riosa; os dois Os de “com-fusé@o” se tornam duas bochechas rosadas
e o hifen, uma boca?

4. Leia com eles o texto da quarta capa e estimule-os a pensar a
respeito das perguntas enunciadas no texto: Vocé jd pensou no que
daria se juntdssemos um pato com um cachorro? E um camelo com
um avestruz? Proponha aos alunos que desenhem os animais que
poderiam nascer desses inusitados cruzamentos.

5. Convide as criangas a observar as imagens da capa e da quarta
capa. Embora as criaturas das imagens sejam dificeis de classificar, é
possivel reconhecer nos detalhes elementos que remetem a animais
que conhecemos bem. Desafie os alunos a identifica-los: a crista de
galo, o esguicho de baleia, a pata de galinha, a orelha de gato, a cauda
de peixe, a tromba de elefante, e assim por diante.

6. Leia para os alunos as biografias de llan Brenman e Fé, ao final
do livro, chamando a atencdo para a diferenca entre elas - a de Ilan
Brenman é mais formal, em terceira pessoa; a de F&, em primeira
pessoa, é pouco ortodoxa, bem-humorada e se dirige diretamente
aos pequenos leitores.

7. Estimule as criancas a explorar os sites do autor e do ilustrador,
www.bibliotecailanbrenman.com.br e www.feilustrador.com.

Durante a leitura

1. Veja se os alunos percebem de que maneira se instaura o jogo
proposto pelo livro: a cada vez que viramos a pagina, nos deparamos
com dois nomes de animais conhecidos acompanhados de imagens
que lhes correspondem - a pagina da direita, porém, sempre pode ser
aberta, de modo a revelar o nome e a imagem de um ser inusitado,
que surge da fusdao dos outros dois - como o hipocaré, a passobra,
e assim por diante.

2. Uma vez que as criancas ja tenham compreendido como o jogo do
livro funciona, estimule-os a, antes de desdobrar a pagina da direita,
tentar adivinhar o nome do animal com-fuso por vir.

3. Proponha aos alunos que estejam atentos ao nome dos persona-
gens inventados: quais silabas de seu nome remetem ao nome de
um dos animais anteriores, quais ao segundo? Como dica, comente
com eles que a diagramacdo do livro pode ajuda-los nessa tarefa:
as silabas do nome de cada animal com-fuso aparecem sempre com
a mesma cor de fonte e de fundo com que aparecem na pagina do
animal real correspondente.

4. Estimule as criangas a atentar as imagens de cada animal inventa-
do: que elementos dos outros dois animais elas incorporam?

5. Quais dos animais com-fusos Ihes parecem mais interessantes?
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Depois da leitura

1. Qual poderia ser o habitat e o que sera que come cada um desses
animais inventados? Proponha as crian¢as que preencham uma
pequena ficha para cada animal: Qual é seu habitat? O que come?
O que mais gosta de fazer?
2. O que serd que aconteceria se dois dos animais inventados do
livro se encontrassem? Imprima as ilustra¢des dos animais com-fusos
do livro em papel-cartdo. Peca as criancas que recortem e colem
as imagens em um palito de madeira. Em seguida, proponha que,
em duplas, escolham cada qual um dos animais e improvisem um
didlogo entre eles.
3. Desafie cada aluno a pensar em dois animais que nao apare-
cem no livro e escrever o nome de cada um deles em um pedaco
de papel. Em seguida, recolha todo o material, coloque-o em um
pequeno saco plastico e convide cada aluno a sortear dois nomes.
Por fim, desafie os alunos a criar seus préprios animais com-fusos:
peca que construam, inicialmente, o nome do animal, a partir da
combinacdo de silabas dos nomes dos animais sorteados e, a seguir,
tentem imaginar como esse animal seria, fazendo um desenho dele.
Organize um mural com os animais fantasticos criados pela turma:
gue criaturas improvaveis vao nascer desse jogo?
4. A mitologia grega é repleta de seres hibridos de animais diferentes
ou de animais e humanos - como Pégaso, o cavalo alado; o hipocam-
po, mistura de cavalo e peixe; o grifo, com corpo de aguia e cabeca
de ledo; a quimera, que pode ser hibrido de animais distintos, como
cabra, serpente, ledo e dragdo; as sereias, hibridos de mulheres e
passaros; os centauros, metade humanos, metade cavalos; os satiros,
metade humanos, metade bodes. Selecione imagens dessas criaturas
para mostrar para a turma.
5. Na animacdo criada por Walt Disney para a sexta sinfonia de
Beethoven, na quinta parte de Fantasia, de 1940, nos deparamos com
faunos, cavalos alados, unicérnios, sereias, entre outros. Assista a
obra com os alunos (¢é possivel encontra-la no Youtube).
6. Os bestiarios medievais, muito comuns na época, além de trazer
descri¢Oes de plantas, pedras e animais, também incluiam imagens
de animais mitolégicos, como o dragdo, o unicornio, o cavalo com
um so chifre e a manticora (que aparece na popular série de livros
contemporanea Harry Potter), que tem cabeca de homem, corpo de
ledo e rabo de escorpido, entre outros. Pesquise na internet algumas
imagens de antigos bestiarios para mostrar para a turma.
7. Assista com os alunos ao belissimo e premiado longa de ani-
macao A viagem de Chihiro, do diretor japonés Hayao Miyazaki, em
que acompanhamos a trajetéria de uma garota de dez anos, de
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mudanca com seus pais, que acaba inesperadamente entrando em
um parque de diversdes abandonado que lhe permitira penetrar
em um mundo misterioso repleto de seres fantasticos.

LEIA MAIS...
DO MESMO AUTOR

* O livro da com-fusdo: familia. Sao Paulo: Moderna.
* Refugiados. Sao Paulo: Moderna.

* Familias. Sao Paulo: Moderna.

+ Enganos. Sao Paulo: Moderna.

DO MESMO GENERO

* Néo confunda, de Eva Furnari. Sao Paulo: Moderna.

* A pequena marionete, de Gabrielle Vincent. Sao Paulo: Editora 34.
* Bdrbaro, de Renato Moriconi. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas.
« Sombra, de Suzy Lee. Sao Paulo: Companhia das Letrinhas.

LEITURA EM FAMILIA

A leitura, quando ndo é estimulada no ambiente fami-
liar, acaba sendo percebida pelas criancas como uma pra-
tica essencialmente escolar. No entanto, estudos revelam
que, se pais, avos, tios, padrinhos leem em voz alta com os
pequenos e conversam a respeito do conteudo lido, essas
vivéncias ajudam as criancas a gostar de livros, agucam a
criatividade e diversificam sua experiéncia de mundo.

E por acreditar que a leitura deve ser vivenciada regular-
mente ndo apenas na escola que a Moderna desenvolve o
programa “Leitura em familia”, para proporcionar uma intera-
¢ao cada vez maior com os filhos e se integrar mais com a
escola na missao de educar.

No final do livro, é possivel encontrar o link com su-
gestdes para aproveitar o maximo desta obra em familia.

Reforce essa ideia com a familia de seus alunos!
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