Ana M

Ilustracoes Adilson Farias




1
1
|
q

e — ja— L r — ——
fa— —_—
— ——
J— =— —
— — —
— —
— e
J— — ]

- —
- —

A COLECAO BATUTINHA

As historias que fazem parte dessa colecao foram publicadas
originalmente na revista Recreio, que, no final da década de
1970, desempenhou um papel fundamental na verdadeira “re-
volucao” ocorrida na literatura infantil brasileira, tdo elogiada
e premiada no mundo inteiro.

Posteriormente, a Salamandra publicou essas historias em
forma de colecao, uma em cada volume, sempre ilustradas por
um artista diferente. Com nove titulos, todos apresentando nar-
rativas curtas, marcadas pela oralidade, as historias dessa cole-
cao alternam gente e animais como personagens. O ponto co-
mum € a busca de valores, como a amizade e 0 companheirismo.

A CRIANGA E A LITERATURA

Em primeiro lugar, é preciso dizer que as atividades aqui suge-
ridas partem do pressuposto de que nada substitui a relacao
direta da crianca com a leitura da obra literaria. Sendo a apre-
clacao estética uma experiéncia pessoal e unica, cada leitor
tem seu jeito proprio de destrutar a historia, estabelecendo li-
gacoes entre o texto e a vida. Isso quer dizer que trabalhar com
literatura na escola significa proporcionar as criancas, antes de
tudo, a oportunidade de ler.

Entretanto, em algumas situacoes de leitura, € estimu-
lante compartilhar os aspectos mais significativos do enredo
com outras pessoas. Nesse sentido, a escola € um dos espacos

Ideals para que ocorra essa troca, devido as oportunidades de
convivéncia que ela proporciona. Além disso, o educador pode
estimular o debate com questoes e brincadeiras relevantes.

Assim, os objetivos das atividades propostas neste ma-
nual sao:

e A fruicao literaria da historia em si, sem transformar a
literatura em um simples instrumento para abordar conteudos
de outras disciplinas.

e A criacao de elos entre a literatura e outras areas do
conhecimento, respeitando a sinqularidade de cada area.

Os instrumentos para estabelecer essa ligacao sao 0 j0go
e a linguagem, elementos presentes tanto na literatura como
no desenvolvimento cognitivo da crianca.

E importante também ressaltar outro aspecto: a literatu-
ra, por ser arte, nao estabelece normas nem regras de compor-
tamento. Portanto, é fundamental que a prdpria crianca leitora
descubra nas entrelinhas do texto que valores estao implicitos
nas acoes dos personagens.

E claro que o adulto na sala de aula ndo deixa de ser
um “lancador de ideias” para o grupo, ampliando os aspectos
relevantes da historia e apresentando questdes instigantes a
partir do texto. No entanto, muito mais importante € a sua
forca como “educador-leitor”. Nao ha incentivo maior para a
leitura do que conviver com pessoas que leem muito por puro
prazer, pois a crianca percebe de longe quando ha sintonia
entre 0 que o adulto diz e aquilo que ele faz.
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Por isso, € o trabalho silencioso do “educador-leitor” que
da sentido a atividades como os “cantinhos de leitura”, as
“rodas de historias” e as “bibliotecas da turma”. Criar uma
“rede de leitores” € uma tarefa diaria, “mitda”, que se es-
tende por um longo tempo. E € bom que seja assim — para ser
duradouro. (E, por falar nisso, vocé seria a mesma pessoa se
nao tivesse lido os livros que marcaram sua vida?)

Finalmente, é preciso destacar que, apesar de as propos-
tas a sequir estarem ancoradas em uma base teorica, elas sao
apresentadas por meio de um discurso simples e direto, como
se 0 (a) professor(a) estivesse realizando as atividades com as
criancas.

Anna Flora

ALGUMAS ESTRATEGIAS PARA CRIAR
UMA "REDE DE LETTORES

O cantinho da nossa biblicteca

Uma ideia simples para organizar uma biblioteca de
sala de aula é pregar trés ou quatro prateleiras em uma das
paredes. E importante que as prateleiras sejam colocadas
em uma altura compativel com a das criancas para que elas

possam escolher os livros sozinhas.

Com os alunos, arrume o0s livros em cestas de plastico,
que serao depois colocadas nas prateleiras. Para essa faixa
etaria, € mais facil organizar os livros por assunto: cesta dos
contos de fadas, cesta das historias folcléricas, cesta das cole-
cOes etc. Os alunos podem criar um simbolo para cada “ces-
ta”, ou seja, para cada assunto.

Peca a eles que desenhem cada simbolo em uma etiqueta,
pregando-a na respectiva cesta. Veja abaixo:

A RODA DE HISTORIAS

As atividades sugeridas a sequir podem ser realizadas
com todos os livros da colecao. Logo apds as sugestoes ge-
rais de atividades, apresentamos sugestoes especiticas para
serem desenvolvidas apos a leitura de cada livro. Ao Iniciar
uma atividade que exige alguns materiais, o (a) professor(a)
deve considerar o numero de alunos da classe, para que nao
falte nem sobre material.

Antes da leitura

Faca um circulo no chao usando fita crepe, delimitando o
espaco onde 0 grupo se sentara. Isso ajuda a criar um clima de
aconchego para se compartilhar a leitura entre todos.

Leve uma mala pequena (que se vende em lojas de brin-
quedos) ou um pequeno bau. Sera o “Bau de historias”. Co-
loque o livro dentro do bau e este no meio da roda. Convide
uma crianca para abrir o bau, tirar o livro e apresenta-lo para a
turma: dizer o titulo, o nome do autor e do ilustrador.

Comente com os alunos a relacao entre a ilustracao da
capa e o titulo. Algumas perguntas que vocé pode propor:

e Qual é o titulo do livro?
e A ilustracao da capa mostra o quée?

e \/océs acham que o titulo “combina” (tem relacao) com
a ilustracao?

Analise também a contracapa, em que aparece a foto
da autora e uma apresentacao da colecao. Uma crianca pode
ler o texto da contracapa para a turma. Mostre outros livros/
colecoes que tenham uma apresentacao na contracapa (nao

precisa ser necessariamente da Colecao Batutinha; podem ser
outros livros, de outros autores).
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Duranite a leitura

Uma crianca pode contar para o grupo o trecho da his-
toria que ela esta lendo. Todos os leitores podem comentar o
que estao achando da passagem do enredo, trocar impressoes
sobre 0 que acontecera mais adiante etc.

Cada aluno pode também desenhar as cenas principais
da historia até o trecho que leu.

Em sequida, pode-se fazer uma leitura em voz alta do
“trecho do dia".

Apds a leitura
Cada crianca cria sua propria capa para o livro, usando

um pedaco de cartolina dobrado ao meio e lapis coloridos.
Vocé pode propor:

e (Crie outro titulo para a historia que lemos.

e (rie uma nova ilustracao para a capa. Nao se esqueca de
que a ilustracao tem de ter ligacao com o titulo.

e N3ao se esqueca de escrever na capa 0 nome da autora e
0 seu nome como ilustrador.

Proponha também que escrevam na contracapa outra
apresentacao para a historia. Depois, cada aluno lé o texto de
apresentacao que criou para o livro.

Pode-se tambéem organizar uma exposicao das capas cria-
das pela turma.

ATIVIDADES PARA DEPOIS DA LETTURA
DE UMA HISTORIA DE PASCOA

Atividade 1. Os dois lados da histéria
Materiais necessarios (de acordo com o ndmero
de alunos; neste caso, calculo para 30 alunos)

Professor

e 15 copias dos trechos da historia, que mostram o ponto de
vista de Joaozinho (anexo 1 a este material).

e fita crepe

e 15 copias dos trechos da historia que mostram o ponto de
vista do coelho Dudu (anexo 2)

Aluno:

e 1 cartolina branca
e 1 conjunto de canetinhas hidrocor
e (ola

® fesoura sem ponta

Na roda de historias, converse com a turma:

— Vocés ja ganharam ovos de Pascoa? Alguém |a escon-
deu ovos de Pascoa para vocés procurarem? Como foi? Vocé
se lembra de alguma Pascoa muito legal?

Ressalte que essa historia apresenta dois lados: 0 ponto
de vista do menino Joaozinho e o ponto de vista de Dudu,
o coelhinho de Pascoa. O jogo que faremos mostra essas
duas visoes.

O jogo

Todos levam o livro e seus materiais para o patio e sen-
tam-se no chao em roda.

Organize a turma em duplas. Por exemplo: jogador A €
jogador B.

O jogador A desenha um menino no alto da folha de
cartolina.

O jogador B desenha um coelho no alto da outra folha
de cartolina.

Jogador A:
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Jogador B: a) Nao ganha ponto.

b) Coloca o papelzinho (sem colar) com o texto aparecen-
do sobre a cartolina em que esta desenhado o coelho.

¢) Passa a vez para o jogador B.

O jogador B deve escolher um dos papeizinhos e abri-lo.
Se no papelzinho estiver escrito um trecho que mostre o0 ponto

de vista do coelho Dudu, o jogador B:

a) Ganha 1 ponto e desenha 1 pauzinho na cartolina, ao
lado da figura do coelho Dudu.

b) Coloca o papelzinho (sem colar) com o texto aparecen-
do sobre a cartolina em que esta desenhado o coelho.

¢) Passa a vez para o jogador A.

Distribua as copias dos trechos da historia. O jogador A Se no papelzinho estiver escrito um trecho que mostre o

recorta nas linhas pontilhadas os trechos referentes a Jodo- honto de vista do menino, o jogador B:

zinho e os dobra (o texto nao pode aparecer). O jogador B

. . a) Nao ganha ponto.
recorta nas linhas pontilhadas os trechos referentes ao coelho ) J P

Dudu e os dobra da mesma forma. Depois, 0s trechos de am- b) Coloca o papelzinho (sem colar) com o texto aparecen-
bos os jogadores devem ser misturados para que os jogadores do sobre a cartolina em que esta desenhado 0 menino,
nao possam identifica-los. c) Passa a vez para o jogador A.

E assim sucessivamente. Quando todos 0s papeizinhos
estiverem abertos:

a) O jogador A cola os papeizinhos referentes ao Joaozi-
nho na ordem certa na cartolina.

b) O jogador B cola os papeizinhos referentes ao coelho
na ordem certa na cartolina.

Em sequida, no grupo, um aluno Ié todos os trechos que
mostram 0 ponto de vista de Joaozinho e o outro aluno |é os
trechos que mostram o ponto de vista do coelho Dudu. Depois,

a turma vai para a classe e todos pregam as cartolinas na pa-

O jogador A devera escolher um dos papeizinhos e abri- Fede G saa.
-l0. Se no papelzinho estiver escrito um trecho que mostre 0
ponto de vista de Joaozinho, o jogador A: Alividade 2: Um presente Surpresa
a) Ganha 1 ponto e desenha 1 pauzinho na cartolina, ao Materiais necessarios
lado da figura do menino.
b) Coloca o papelzinho (sem colar) com o texto aparecen- Aluno:
do sobre a cartolina em que esta desenhado o0 menino. e 1 porcao de argila individual
c) Passa a vez para o jogador B. e 7 folhas de jornal
Se no papelzinho estiver escrito um trecho que mostre o Todos deverao se dirigir ao patio da escola com a por¢ao
ponto de vista do coelho Dudu, o jogador A: de argila, o jornal e o livro. Converse com as criancas:
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— O pai do Jodozinho cria um presente para 0 menino
dar ao coelho Dudu. Que presente é esse? E o pai do coelho
Dudu também cria um presente para dar ao Joaozinho. Que
presente é esse?

Em sequida, divida a turma em duplas. Todas colocam
suas porcoes de argila sobre as folhas de jornal. Cada um
constroi com argila um objeto que seja significativo para o
enredo, por exemplo: um ovo de chocolate, uma cenoura, um
coelho, um menino. Depois, cada participante da dupla devera
esconder o presente que vai dar.

O parceiro tem de descobrir onde o presente esta, seguin-
do as regras da brincadeira folclorica “quente/frio”.

Vocé pode dizer que essa é uma brincadeira antiga, do
tempo em que 0s pais deles eram criancas, e muito divertida.
Pergunte se eles a conhecem.

O parceiro que escondeu o presente da a dica para 0 ou-
tro, dizendo: "Ta frio!”, se o colega estiver longe do local onde
0 presente esta escondido, e “Ta quente! ", se o colega estiver
perto do local.

Atividade 3. O encontro

Na roda de historias, converse com 0s alunos:

— No livro Uma historia de Pascoa a autora cria um [j0go
bonito: um personagem é um menino, e 0 outro, um coelho.
Os dois vivem em lugares diferentes, um € bicho e o outro é
gente, mas mesmo assim eles tém uma coisa em comum;: 0S
dois esperam ganhar presentes na Pascoa.

Ha um momento da historia em que 0s dois personagens
se encontram. Que momento é esse? Como eles se comportam
um em relacao ao outro?

Ampliando a interpretacao da historia

Sugira as criangas que imaginem como seria 0 encontro
de dois personagens bem diferentes, mas que tém algum in-
teresse em comum.

Sugestoes:

e “A Menina da cidade e a Fada da floresta”: A Menina
quer ganhar uma varinha de condao e aprender a fazer

magica; a Fada quer aprender a ler e a escrever.

e "0 Papagaio do pirata e a Sereia”: 0 Papagaio quer na-
dar, a Sereia quer voar. Em sequida, cada um escolhe um

dos temas e escreve a sua historia. Oriente a elaboracao
do texto por meio de algumas perguntas:

e Como eles se encontraram?

e (O que aconteceu?’

e Fles tiveram de enfrentar alguma situacao dificil?
e De que jeito um ajudou o outro?

e fles conseguiram o que desejavam ou nao?

Atividade 4 O presente que ev dei
Materiais necessarios

Professon

e 4 folhas de papel celofane de qualquer cor

Aluno:.
e Y de folha de papel crepom

e 7 folhas de sulfite brancas

e fita adesiva
Na roda de historias, converse com a turma:

— No livro, Joaozinho tem um desejo: dar um presente
para o coelhinho. O pai dele o ajuda. O coelho Dudu também
deseja oferecer um presente de Pascoa ao menino. O pai do
coelho o ajuda.

Proponha para o grupo:

—Voceé ja deu alguma coisa para outra pessoa, sem ser
presente de Natal ou de aniversario? Alguém da sua familia o
ajudou a criar ou a escolher esse presente? Como foi?

Cada um escreve um texto de algumas linhas sobre o
tema: " Um presente que dei para outra pessoa’.

Depois, divida a turma em 4 grupos. Os integrantes de
cada grupo devem abrir e amassar 0s pedacos de folhas de
papel crepom que trouxeram de casa, formando um so6 ovo,
bem grande, como se fosse ovo de Pascoa.



Em sequida, distribua para cada grupo uma folha de pa-
pel celofane para embrulharem o ovo. Ficara assim:

Cada aluno devera ler seu texto, dobrar a folha em que
ele foi escrito e pregar com fita adesiva no “ovao" do grupo.

5erao 0s 0v0S *0S Nossos presentes”. Veja a ilustracao:
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— Coelhinho de Pascoa existe mesmo? Sera que eu vou
ganhar muitos ovinhos?

... Joaozinho pulou da cama bem cedinho e I3 se foi para
0 jardim procurar 0s ovos de chocolate que o coelhinho de
Pascoa devia ter trazido para ele. Procurou, procurou e nada
achou.

— Ué, nao é vocé quem traz os ovos de chocolate para
mim?

— Eu fiquei triste, mas tenho mais pena ainda é do coelhi-
nho. Ele queria tanto umas cenouras coloridas...

... dai a pouco, Jodaozinho saiu de casa. Com uma cesta
cheinha de cenouras embrulhadas...

Andou até o matinho la no fundo do jardim e comecou a
esconder tudo por ali.

— Menino de Pascoa existe mesmo? Sera que vou ganhar
muitas cenourinhas?

Dudu tinha acordado mais cedo ainda. Saiu da toca aos

pulos e la se Toi pelo meio das moitas, procurando as cenouri-
nhas que o menino de Pascoa devia ter trazido para ele.

Procurou, procurou e nada achou.

— Eu fiquei triste, mas tenho mais pena ainda é do menino.
Ele queria tanto uns ovos de chocolate coloridos...

... Dudu estava do outro lado do jardim, perto da casa, com
uma cesta cheia de ovos de chocolate...

Adivinhe o que ele estava fazendo...

IssO mesmo, escondendo tudo por ali.

T e s T L U U Uy S —
— Oba! Oba! Chocolates! Ovinhos! Bombons! — gritava - . . . .
o ) — Que delicia! Minhas cenourinhas! Viva! — gritava Dudu.

Joaozinho.
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