


Historias de
Ruth Rocha

Jogos, atividades e brincadeiras para realizar em sala de aula
Para alunos de Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.
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A CRIANCA E A LITERATURA

Caro educador,

Em primeiro lugar, é preciso dizer que as atividades aqui suge-
ridas partem do pressuposto de que nada substitui a relacao
direta da crianca com a leitura da obra literaria. Sendo a apre-
Clacao estetica uma experiéncia pessoal e unica, cada leitor
tem seu jeito proprio de desfrutar a historia, estabelecendo
ligagOes entre o texto e a vida.

sso quer dizer que trabalhar com literatura na escola significa
proporcionar as criancas, antes de tudo, a oportunidade de ler.

Entretanto, em algumas situacoes de leitura, é estimulan-
te compartilhar os aspectos mais significativos do enredo com
outras pessoas.

Nesse sentido, a escola é um dos espacos ideais para que
ocorra essa troca, devido as oportunidades de convivéncia que
ela proporciona. Além disso, o educador pode estimular o de-
bate com questdes e brincadeiras relevantes.

Assim, 0s objetivos das atividades propostas neste ma-
nual sao:

e A fruicao literaria da historia em si, sem transformar a
literatura em um simples instrumento para abordar con-
teddos de outras disciplinas.

e A criacao de elos entre a literatura e outras areas do co-
nhecimento, respeitando a singularidade de cada area.

Os instrumentos para estabelecer essa ligacao sao o jogo
e a linguagem, elementos presentes tanto na literatura como
no desenvolvimento cognitivo da crianca.

F importante também ressaltar outro aspecto: a literatura,
por ser arte, nao estabelece normas nem regras de comporta-
mento. Portanto, é fundamental que a propria crianca leitora
descubra nas entrelinhas do texto que valores estao implicitos
nas acoes das personagens.

E claro que o adulto na sala de aula ndo deixa de ser
um “lancador de ideias” para o grupo, ampliando 0s aspectos
relevantes da historia e apresentando questdes instigantes a
partir do texto.

No entanto, muito mais importante € a sua forca como
"educador-leitor”. Nao ha incentivo maior para a leitura do
que conviver com pessoas que leem por puro prazer, pois a
crianca percebe de longe quando ha sintonia entre 0 que 0
adulto diz e aquilo que ele faz.

Por isso, é o trabalho silencioso do “educador-leitor” que
da sentido a atividades como os “cantinhos de leitura”, as
“rodas de historias” e as “bibliotecas da turma” .

Criar uma “rede de leitores” € uma tarefa diaria, “miu-
da”, que se estende por um longo tempo. E € bom que seja
assim — para ser duradouro. (E, por falar nisso, vocé seria a

mesma pessoa se nao tivesse lido os livros que marcaram sua
vida?)

Finalmente, é preciso destacar que, apesar de as propos-
tas a sequir estarem ancoradas em uma base tedrica, elas
sao apresentadas por meio de um discurso simples e direto,
da forma como vocé faz quando realiza as atividades com as
criancas.

ALGUMAS ESTRATEGIAS PARA CRIAR
UMA "REDE DE LETTORES®
O cantinho da nossa biblioteca

Uma ideia simples para organizar uma biblioteca de sala de
aula é pregar trés ou quatro prateleiras em uma das paredes. E
importante que as prateleiras sejam colocadas em uma altura
compativel com a das criancas para que estas possam escolher
0s livros sozinhas.

Com os alunos, arrume os livros em cestas, que serao de-
pois colocadas nas prateleiras. Para essa faixa etaria, € mais
facil organizar os livros por assunto: cesta dos contos de fadas,
cesta das historias folcloricas, cesta das colecoes etc. Os alu-
nos podem criar um simbolo para cada “cesta”, ou seja, para
cada assunto.

Peca a eles que desenhem cada simbolo em uma etique-
ta, pregando-a na respectiva cesta.

HISTORIAS
AVENTURAEE

CONTOS DE FADAS

e

A roda de histérias

As atividades sugeridas a sequir podem ser realizadas com to-
dos os livros da série Vou Te Contar!

Logo apos as sugestoes gerais de atividades, apresen-
tamos sugestoes especificas para serem desenvolvidas para
cada livro.

Ao iniciar uma atividade que exige alguns materiais, vocé
deve considerar o numero de alunos da classe, para que nao

falte nem sobre material.
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Antes da leitura

Faca um circulo no chao usando fita crepe, delimitando o espaco
onde 0 grupo se sentara. 1550 ajuda a criar um clima de aconchego

para se compartilhar a leitura entre todos.

Leve uma mala pequena (que se vende em lojas de brin-
quedos) ou um pequeno bau. Sera o "Bau de historias”. Co-
loque o livro dentro do bau e este no meio da roda. Convide
uma crianca para abrir o bau, tirar o livro e apresenta-lo para a

turma: dizer o titulo, o nome do autor e do ilustrador.

Comente com os alunos a relacao entre a ilustracao da

capa e o titulo.
Algumas perguntas que vocé pode propor:
e Qualé o titulo do livro?
e Ajlustracao da capa mostra o qué?

e V\océs acham que o titulo “combina” (tem relacao)

com a ilustracao?

Analise também as paginas finais do livro, onde aparecem
uma apresentacao da colecao e a foto e a biografia da autora
e do ilustrador (a).

Uma crianca pode ler o texto da quarta capa para a turma.

Durante a leitura

Na maior parte dos casos, o ideal &€ que vocé leia uma vez a
historia inteira, sem interrup¢des, deixando que as criangas ob-
servem bem a ilustracoes. Nao se esqueca de dar a entonacao
adequada as falas.

No caso de algumas historias que envolvem certo ~ suspen-
se”, porém, vocé pode fazer a leitura inicial dividida em partes.

Numa segunda leitura, cada crianca pode contar para o
grupo um trecho da historia. Elas podem comentar o que es-
tao achando, trocar impressoes sobre 0 que acontecera mais
adiante etc.

Se quiser, vocé pode pedir as criancas que se alternem
fazendo leitura em voz alta de trechos do livro, ou do trecho
que sera trabalhado naquele dia.

Depois da leitura
BRINCADETIRA 1. UM VARAL COLORIDO
Material necessario

Para o aluno:
e | tesoura sem ponta
e 1 cola
e canetinhas hidrocor ou lapis de cor
e 1/ cartolina
Para o professor:

e Faca uma copia para cada crianca do anexo 1.

Anexo 1
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Depois de ler o livro, converse sobre as caracteristicas das per-
sonalidades de Macacote e Porco Panca.

e Como era o jeito de Macacote? E o de Porco Panca?

e \/océ tem algum amigo que € diferente de vocé, mas
MEesmMOo assim VOCes sao muito amigos?

Distribua as copias para as criancas e peca para recorta-
hadas.

rem 0s retangulos nas linhas ponti

Depois peca para cada crianca colocar os 4 retangulos
(ilustrados) sobre a mesa. Os 2 retangulos que nao estao ilus-
trados, elas devem deixar em um cantinho sobre a mesa, sepa-
rados dos outros.



Pergunte: e 1 cartolina

e (Quais dessas situacoes “combinam” com Macacote e e 1 bandeja de papeldo medindo 30 cm de didmetro

uais situacoes " combinam’ com Porco Panca? Por qué? .
| : : | e ) folhas de jornal

Em sequida, as criancas pegam os 2 retangulos que nao

- ; e 1 fita crepe
tém ilustracoes para fazer o que se pede:

Desenhe o sonho de Macacote ||Desenhe o sonho de Porco Panca
Para o professor:

e 1 furador

e Anexos 2 e 3, onde estao desent
mascaras de Macacote e Porco Panca.
cada crianca.

Depois, cada aluno traca uma linha reta no meio
da cartolina que trouxe de casa. De um lado escreve:

"MACACOTE" e do outro, “PORCO PANCA" e cola as situacoes
e 05 sonhos que combinam com cada personagem.

Apos a execucao dos cartazes, elabore com a turma um varal
e deixe 0s trabalhos expostos na sala. Depois peca a cada um que

justifique por que desenhou aquela situacao para cada personagem.
anexo 2
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a cartolina e recorta seus contornos.
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BRINCADETRA 2. UMA AVENTURA DE

MACACOTE E PORCO PANCA
Material necessario

passar 0s barbantes.

Para o aluno:
e 1 tesoura sem ponta

e 4 pedacos de barbante de 60 cm cada um. Amarrar um
palito em uma das pontas de cada barbante

e | tira de papel-cartdo medindo 15 cm x 5 cm

ados os modelos das

Faca uma copia para

anexo 3

Cada crianca recorta 0s modelos das mascaras somente
nas linhas pontilhadas. Em sequida, cola os dois modelos sobre

Fure 0s espacos reservados aos olhos e aos locais para




Para montar o escudo, pegue a bandeja de papelao e pre- A histdria

b oo . e , " | | |
gue (com fita crepe) a tira de papel-cartao da seguinte maneira Fscreva na lousa ou leia para as criancas o sequinte texto:

“Um dia, Macacote andava pela estrada quando
encontrou um caipira montado em um cavalo com uma

moca na garupa.

Ele achou que o caipira fosse um cavaleiro andante
muito malvado e a moca, uma princesa. E pensou que o

rapaz estivesse raptando a jovem.

Macacote chamou Porco Panca e entao...”

Para fazer a espada, enrole o jornal e cole com fita crepe. , , |
Relna a classe em circulo e peca para que cada crianca

pense em uma continuacao para essa historia. Peca para al-

gumas delas contarem o que pensaram. Depois, em grupos
peca para que escolham uma continuagao e a escrevam. De-
pOIs retna todos os textos e com a turma organize um livro,
que podera se chamar As aventuras de Macacote e seu fiel

escudeiro Porco Panca.

Coloque todos os textos na folha de papel cartao, fure e

passe 0 laco de fita.
Divida a turma em duplas. Um integrante sera Macacote

e 0 outro, Porco Panga. BRINCADEIRA 4 COMPARANDO

As duplas colocam suas mascaras, sequram os escudos e HISTORIAS
as espadas. Cada dupla escolhe uma aventura para Macacote Material o

e Porco Panca — pode ser um trecho do livro ou nao. Quem

for Macacote pode guardar a mascara de Porco Pana para Para 0 aluno:

brincar em casa. E vice-versa. e 1| tesoura sem ponta

Para ao professor:
BRINCADETRA 3. CRIANDO E :
ESCREVENDO e O livro O engenhoso fidalgo D. Quixote De La

Material necessario Mancha, Miguel de Cervantes

Para 0 professor: e O livro Macacote e Porco Panca, Ruth Rocha

e 1 furador

e 1 pedaco de papel-cartio medindo 40 cm de altura x Mostre o livro O engenhoso fidalgo D. Quixote de La

23 cm de largura Mancha a sala, conte um pouco dessa historia e depois

peca para estabelecerem ligacao entre ele e o livro de
Ruth Rocha.

e | pedaco de fita (para presente) medindo 1 cm de

altura x 30 cm de largura

—_—
p— -
| _—
— -
—

"__.—l-"'-.
o
———
—
e Ui — __—--l-'-—‘-'_



— — — . —— — s o e
— — —— — — _— o
— o — o
— — —
— —
— S —
—
— E—
‘ﬂ-
p——
——
—
ﬂ—F

-------------------------------------------------------

———————————————————————————————————————————————————————

e A histdria de D. Quixote é uma das mais bonitas do
mundo. Até hoje, o livro é traduzido em diversas linguas e

lido em diversos paises.

Leia em voz alta esta breve descricao dos personagens:

D. Quixote era alto e magro.

Adorava ler historias sobre cavaleiros antigos. De
tanto Ié-las, um dia resolveu virar cavaleiro andante e sair
pelo mundo em busca de aventuras.

Ele era generoso, sonhador e desejava proteger 0s
mais fracos.

Seu melhor amigo e companheiro era Sancho
Panca, um homem que trabalhava no campo.

Sancho Panca era baixo, gordo e muito comilao.

Ele também era generoso e acreditava em tudo o
gue as pessoas Ihe diziam. Por isso, aceitou acompanhar
D. Quixote em suas aventuras como escudeiro.

Apesar de serem muito diferentes, Dom Quixote e
Sancho eram muito amigos.

------------------------------------------------

------------------------------------------------

e Ruth Rocha recriou a historia de Dom Quixote e Sancho
Panca de um jeito muito engracado: transformou todos 0s per-

sonagens em bichos.

e Alem disso, no enredo, aparecem varios animais que
existem no Brasil: a cotia, a arara, 0 macaco, 0 gamba, e a
paisagem tambem é brasileira.

b ]

e No livro que a Ruth escreveu, quem vocé acha que é D.
Quixote? E Sancho Panca?

Ampliando as comparacoes:

Na historia de Miguel de Cervantes ha um trecho em que D.
Quixote e Sancho Panca vestem armaduras e saem pelo mun-

do como os cavaleiros antigos.

e Qual trecho da historia Macacote e Porco Panca é pa-
recido com esse? (No livro de Cervantes, D. Quixote vé uma
porcao de moinhos de vento e acha que eles sao perigosos
gigantes. Entao, avanca com a espada em um dos moinhos e

fica dependurado nele, girando nas suas pas!)

e [ na historia Macacote e Porco Panca, qual é a confu-
sao que Macacote faz? (No livro de Cervantes, Dom Quixote
apaixona-se por uma moca que trabalhava na roca chamada
Aldonza. Mas ele acha que ela é uma donzela rica e inventa

outro nome para ela: Dulcineia.)
e Por guem Macacote se apaixona?

No site do Wikimedia Commons vocé encontra as ima-
gens que o ilustrador e pintor francés Gustave Doré (1832-

1883) fez para o livro Dom Quixote:

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=
Gustave+Dor%C3%A9&uselang=pt

Mostre-as para as criancas, no computador ou num tablet,
para que elas sintam o clima em que se desenrola a historia em
que Ruth se inspirou.

Converse bastante com elas sobre outras historias que
elas conhecam em que personagens classicas inspiraram nar-
rativas modernas.

Bom trabalho!



Anexo ]

Desenhe o sonho de Porco Panca

Desenhe o sonho de Macacote






Anexo 3




