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RESENHA

Neste volume, além do conto que da nome a obra, “Marce-
lo, marmelo, martelo”, ha ainda “Teresinha e Gabriela” e "0
dono da bola”.

No primeiro, Ruth Rocha brinca com a arbitrariedade da
linguagem: a imagem de uma colher nao corresponde ao seu
USO €, por isso, a personagem troca 0 Seu nome por “mexe-
dorzinho”. Marcelo resolve renomear tudo conforme o uso. As
criacoes do menino deixam seus pais, Jodo e Laura, surpresos,
mas tudo se complica quando ele resolve renomear o incén-
dio da casinha do seu cachorro Godofredo, e 0 pai, por nao
consequir entendé-lo a tempo, ndo consegue apagar o fogo.
Nesse ponto, o leitor pode achar que Marcelo ira desistir de
sua propria linguagem, mas ai percebe que 0s pais dele fazem
um esforco para compreendé-lo.

No seqgundo conto, as garotinhas Gabriela e Teresinha
sa0 muito diferentes entre si, mas uma parece sentir inveja da
outra. Gabriela € uma menina muito levada. Teresinha, uma
garota muito quieta e arrumadinha. Gabriela pensa que Te-
resinha € sonsa. Teresinha acha que Gabriela é sem modos.
No final, cada uma aprende com o jeito da outra e se tornam
grandes amigas.

O Ultimo conto do livro chama-se “O dono da bola”,
uma expressao bastante conhecida. Conta a historia de Carlos

Alberto, um garotinho mimado, que leva a bola para casa
quando é contrariado pela turminha do futebol. Ele é o garoto
gue mora na casa mais bonita da rua e tem muitos brinquedos,
sO que nao gosta de dividi-los com ninguém. Esse compor-
tamento faz com que a turma o ignore por uns tempos. No
final, tudo acaba bem, quando Caloca (apelido que ganha dos
novos amigos) da a bola de couro de presente para o time —
Estrela d'Alva Futebol Clube — treinar e jogar.

As trés historias sao contos que trazem, no desfecho, al-
guma mudanca de comportamento de seus protagonistas. Em
"Marcelo, marmelo, martelo”, o enredo encerra-se em aberto,
ja que Marcelo cresce e agora € a sua filha quem inicia o ciclo
de questionamentos, apontando para a interminavel criativi-
dade das criancas. Em “Teresinha e Gabriela” e “O dono da
bola”, sao pautadas as relacoes entre o individuo e 0 grupo: as
meninas percebem que podem ter suas proprias caracteristicas
e serem felizes; Carlos Alberto percebe que, para ter amigos,
nao pode ser egoista.

Todos os contos sao narrados por meio de dialogos muito
ageis. Somente na ultima historia temos um narrador que par-
ticipa da historia, que diz ter vivido “isso tudo que vai contar”.
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1. Convide as criancas a examinar os titulos das trés
historias no sumario (p. 5). Com base nas ilustracoes,
como é possivel descrever as personagens?

2. Informe que, quando o livro € composto por varios con-
tos, poemas, é comum selecionar o titulo de um dos
textos para titulo da antologia. Proponha que obser-
vem a capa do livro para veriticar que outros elemen-
tos na ilustracao ajudam a imaginar a intriga do conto
“Marcelo, marmelo, martelo”.

3. Em sequida, estimule-0s a imaginar qual seria a trama
de cada historia por meio das ilustracoes de Mariana
Massarani.

Durante a leitura

1. Como o livro é composto por trés historias, nao é ne-
cessario lé-las na ordem em que sao apresentadas. Por
qual querem comecar?

2. Estimule-os a testar suas hipoteses prévias, levantadas
pela analise dos titulos e a observacao das ilustracoes.

3. Antes de iniciar a leitura de “Marcelo, marmelo, mar-
telo”, sugira que prestem atencao a criatividade de
Marcelo em relacao a linguagem. De que maneira
essa caracteristica da personagem sera decisiva para
o conflito da narrativa?

4. Antes da leitura de “Teresinha e Gabriela”, sugira que
prestem atencao as diferencas entre as duas persona-
gens. Qual a relacao entre as duas no inicio da historia?
E no final?

5. Antes da leitura de "0 dono da bola”, informe que o
protagonista chama-se Carlos Alberto e que ele nao é
muito estimado pelos meninos da rua. Por que sera?
Sera que ele consequira fazer parte da turma no final
da historia?

Depois da leitura
1. Retome cada conto e discuta com a turma as impres-
s0es causadas pela leitura. Promova um debate a res-
peito dos temas tratados nos contos — a criatividade na
linguagem, as diferencas individuais, a inveja do outro, 0
egoismo, as diterencas de género etc. Evite cair no mo-
ralismo. Ruth Rocha trata todos eles com muita leveza.

Pergunte aos alunos se ja se meteram em
confusdes por conta de palavras mal colocadas.

Questione se e importante que as pessoas se en-
tendam e que, mesmo quando nao gostamos de
alguéem a primeira vista, se é possivel mudar de
opinidao, imaginando como seria estar no lugar dela.
Fale também sobre a generosidade entre 0s amigos
e de como é bom brincar junto. A proposito de brin-
cadeiras, pergunte se ha brincadeiras somente de
meninas e outras so de meninos. Os contos podem
render muita conversa.

2. As palavras inventadas por Marcelo podem esti-

mular a criacao de um dicionario proprio da sala,
como uma lingua inventada para ser falada entre a
turma. Uma experiéncia interessante foi realizada
pelo professor colombiano Javier Naranjo e resultou
no livro Casa das estrelas: o universo contado pelas
criancas. Ele coletou definicoes de palavras com as
criancas como, por exemplo, “universo: casa das es-
trelas”, segundo Carlos Gomez, que tem 12 anos.
- possivel fazer o download do PDF gratuitamen-
te  em <http://livros.universia.com.br/2013/05/27/
baixe-gratis-o-livro-casa-de-las-estrellas-de-
javier-naranjo/> (acesso em: 02 out. 2013).

. O titulo do liviro — Marcelo, marmelo, martelo — é

um verdadeiro trava-lingua, uma brincadeira verbal na
qual ocorre tanto a repeticao de palavras parecidas,
como a repeticao insistente de sons. Trava-lingua é
a cara do Marcelo! Em homenagem a essa persona-
gem tao encantadora, as criancas podem experimentar
brincar com trava-linguas, tazendo com que se divir-
tam com as dificuldades de pronuncia e o ritmo das
frases. Na revista online de cultura popular Jangada
Brasil, € possivel encontrar uma coletanea com 100
trava-linguas. Veja no site <http://www.jangadabrasil.
com.br/revista/marco100/es1000309.asp> (acesso em:
02 out. 2013). E diversao garantida!

. Aproveite a energia de Gabriela para promover uma

temporada de brincadeiras como: pula-sela, amareli-
nha, pular corda, pé-na-lata, piao, bolinha de gude,
pula-elastico. As criancas podem pesquisar as brinca-
deiras em livros sobre 0 assunto ou em sites como o
do Mapa do Brincar, uma iniciativa da Folhinha, suple-
mento infantil do jornal Folha de S.Paulo que reune
aproximadamente 750 brincadeiras de todo o pais:
<http://mapadobrincar.folha.com.br/>.
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Procure nao separar 0s grupos entre meninas e
meninos, incentivando-os a compartilhar as atividades.

5. Ainda em relacao as brincadeiras, outra alternativa
é realizar uma enquete com os adultos das familias
para saber quais eram as brincadeiras com as quais se
divertiam quando criancas. H4 mudancas? E possivel
gue haja variacoes nos nomes e nas regras. Seria pos-
sivel chegar a um consenso? E provavel que os alunos
resolvam esse desafio entre eles mesmos.

6. Para que as criancas nao saiam falando mal do
Carlos Alberto de "O dono da bola”, é bom olhar
para 0 proprio umbigo: quem nunca agiu como um
garoto mimado ou teve um comportamento eqoista
em relacao a seus pertences? Abra um espaco para
que possam relatar suas experiéncias, rir delas e
compartilhar com o0s outros como fizeram para en-
frentar esses sentimentos tao humanos.

Leia Mais

da mesma autora

A escola do Marcelo. Sao Paulo: Salamandra
A familia do Marcelo. Sao Paulo: Salamandra

Os amigos do Marcelo. Sao Paulo: Salamandra

do mesmo assurito
Mania de explicacao, de Adriana Falcao. Sao Paulo: Salamandra

Oito anos, de Paula Toller - colecao Musicas para Ler. Sao Paulo:
Salamandra
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