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RESENHA

Parece mesmo que uma ideia mirabolante invadiu a ca-
beca do menino Lucas. Tao mirabolante que, se consequisse
consuma-la, mudaria o mundo inteiro: tampar o céu! Mas sera
que € possivel, com esse céu gigante e infinito, consequir as
tampas do mundo inteiro, todas juntas, para tampa-lo? E para
qué, oras bolas? Para que um garotinho tentaria tal feito?

Bem, parece que Lucas quer tampar o céu para poder
virar o mundo... Isso mesmo! Se tudo que tem tampa pode ser
virado, uma garrafa, uma caixa, entao seria preciso, para virar
o mundo, tampar o céu, do contrario, 0 céu escorreria todo?
Ou sera que o céu nao escorre? Bem, as ideias de Lucas sao
mesmo de virar qualquer um de cabeca para baixo, ou talvez,
de pernas para o ar...

E com esse gracioso jogo de imagens e palavras que Adria-
na Falcao nos conduz a mais uma de suas historias. A tampa do
céu trabalha conceitos de espaco e ponto de vista de maneira
bastante ludica, explorando a imensidao imaginaria das crian-
¢as e seu poder de interrogar e reinventar seu proprio mundo.

As ilustracoes de Ivan Zigg trazem nao so 0 mundo ob-
jetivo de Lucas como também a esfera hipotética de suas

indagacoes, levando o leitor a abrir outras janelas imaginarias
através das formas esbocadas como garatujas ou absoluta-
mente arquitetadas e carregadas de conceitos. A palavra e
a ilustracao aqui formam um belo e provocativo dueto, que
nos induz a origem do pensamento filoséfico: nosso poder de
questionar.

E como nao pode faltar a uma bela historia um final signi-
ficativo, A tampa do céu surpreende ao encaminhar seu perso-
nagem a uma interessante descoberta: 0 mundo é do tamanho
daquilo que imaginamos e, portanto, ilimitado para quem quer
explora-lo.
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SEQUENCIA DE ATIVIDADES
Antes da leitura

1. Que tal um primeiro jogo para estimular a imagina-

Depois da leitura
1. Monte uma roda de conversa em que 0s alunos te-
nham um espaco livre para manifestar suas impres-

cao? Pergunte aos alunos o nome de alguns objetos
que tém tampa e faca uma pequena lista num quadro
de facil visualizacdo. Vocé pode comecar por aqueles
identificaveis ja em sala de aula, como caneta, estojo,
caixa. Depois, continue a lista com o0s demais objetos
que forem identiticados por eles. Vocé pode também
ajuda-los para que a lista fique bastante variada.

. Escreva ou cole o titulo do livro em letras bem grandes
proximo ao quadro onde listou 0s objetos com tampa.
Em sequida, pergunte aos alunos o que imaginam da
historia a partir de tal comparacao? Colha as primeiras
impressoes que o titulo gera.

. Mostre a capa do livro aos alunos. Nela esta ilustrado
0 menino Lucas, personagem do livro, segurando uma
tampa onde ha um céu com nuvens estampado, COmo
um reflexo espelhado. Ao lado, ha um pequeno ratinho
que também aparece em varias ilustracoes da historia.
Pergunte aos alunos o que interpretam dessa imagem
e 0 que imaginam que o0 menino esta fazendo.

Durante a leitura

1. Peca que observem, durante a leitura, os varios tipos
de imagens presentes na obra. Existem desenhos to-
talmente compostos, outros fragmentados ou inacaba-
dos, outros que mais parecem garatujas. Quais as pa-
ginas que mais 0s impressionaram? Ha algum motivo
para essa diversidade de imagens?

. Existe um personagem que, mesmo nao mencionado
no texto, acompanha toda a aventura do menino Lucas.
E um simpatico ratinho ilustrado em varios momentos
da historia. Peca aos alunos que prestem atencao as
divertidas intervencoes dessa figura durante a leitura.
O que sera que esse ratinho pode representar?

. Se preferir, faca a leitura em voz alta pagina a pagina,
de maneira bem articulada, e va mostrando detalha-
damente cada ilustracao aos alunos. Peca que apenas
observem com atencao numa primeira vez e em Se-
guida vocé pode ler novamente, dessa vez permitindo
a0s alunos que digam suas impressoes acerca de cada
trecho ou ilustracao que lhes chamaram atencao.

soes sobre o livro. Depois de uma primeira rodada,
sirva-se de uma bola ou objeto que possa ser passado
facilmente de mao em mao. A ideia € que aquele que a
segura diga em voz alta uma palavra que represente a
historia ou que tenha ficado marcada depois da leitura
e, em sequida, jogue para outro colega de sua escolha.
A dinamica termina assim que todos tenham compar-
tilhado sua palavra no grupo.

. Divida os alunos em pequenos grupos e proponha

uma atividade de composicao coletiva. Separe revis-
tas, jornais, lapis colorido e giz de cera, e peca que
cada grupo use uma ilustracao do livro como inspi-
racao para compor um painel, que pode ser montado
sobre uma cartolina. Depois do trabalho de desenho e
colagem, cada painel pode ser exposto e comentado
entre os alunos.

. Em um determinado ponto da historia, Lucas decide

mesmo virar 0 mundo, e sai andando pela rua, depois
pairro, cidade até chegar ao hemistério. Proponha uma
atividade que dialogue com Geogratfia, aproveitando
para trabalhar nocoes de localizacao e referéncias car-
tograficas. Traga um ou mais mapas de facil visuali-
Zacao e faca junto com 0s alunos 0 mesmo caminho
de Lucas, apontando passo a passo a localizacao da
escola no bairro, na cidade, estado, pais, continente e
hemisfério. A medida que apontar, indique as referén-
cias de norte, sul, leste e oeste.

. Uma das ilustracoes mais interessantes do livro retrata

uma garrafa de vidro de onde escorre 0 proprio céu.
A imagem sugere certo absurdo, mas também mate-
rializa a imaginacao de Lucas, extrapolando, com isso,
a realidade meramente figurativa. Aproveite essa ilus-
tracao para apresentar aos alunos algumas obras do
artista belga René Magritte que também realocam o
céu, como O espelho falso ou A grande familia. A partir
dessas referéncias, peca aos alunos que componham
um desenho, em lapis colorido, em que possam retra-
tar o céu em dimensoes incomuns.

5. "Virar o mundo” é uma metafora possivel para as des-

cobertas, viagens e aventuras em busca do novo. Per-
gunte aos alunos sobre lugares que ja tenham visitado
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e que os tenha surpreendido. O que foi possivel des-
cobrir nessas viagens? Estimule-os a descrever dife-
rentes paisagens, costumes, curiosidades para onde |a
tenham viajado ou conhecido dentro de sua propria
cidade. Qual € a sensacao de conhecer algo novo? Eles
gostam de “virar o mundo”?

. E se cada um pudesse revirar 0 mundo como Lucas
fez em sua pequena aventura imaginaria? O que sera
que poderiamos ver? Sugira que facam uma pequena
Composicao por escrito a partir daquilo que ja ouvi-
ram falar, ou conhecem apenas através de imagens ou
relatos. Que outras cidades, estados, paises existem e
que gostariam de ver e explorar? Outras culturas so-
bre as quais tém curiosidade? O oriente distante? O
continente africano? O frio dos polos, tao distinto de
nosso clima tropical? O que ha de mais interessante no
mundo que imaginam?
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DICAS DE LETTURA

da mesma autora.

Valentina cabeca na Lua — Sao Paulo: Salamandra.
A galola — Sao Paulo: Salamandra.

Sete historias para contar — Sao Paulo: Salamandra.

Mania de explicacao — Sao Paulo: Salamandra.

Mania de explicacao: Peca em seis atos, um prologo e um epi-
logo — Sao Paulo: Salamandra.

do mesmo género ov assurito:

A menina que aprendeu a voar, de Ruth Rocha — Sao Paulo:
Salamandra.

Marcelo, Marmelo, Martelo, de Ruth Rocha — Sao Paulo:
Salamandra.

Viagens para lugares que eu nunca fui, de Arthur Nestrovski —
Sao Paulo: Companhia das Letrinhas.

Cidinha e a pulga da Cidinha, de Pedro Bandeira — Sao Paulo:
Moderna.
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