Atividades com o livro

A historia de Peppo

Criagdo de Mara Dias
1. APRESENTANDO O UNIVERSO DA PERSONAGEM
E muito provdvel que as criancas conhecam Peppa, seus familiares e
seus amigos dos desenhos animados da TV. Mas € importante apresenta-los

antes da leitura do livro, para que elas possam identificd-los e associd-los
00 universo da personagem.

® Vocé encontra as imagens e uma definicso de cada personagem no
endereco eletronico Wwwsalamandra.conmibr/peppa. clicando em ‘A série”.

= 4 O [ salemants co b &=

Nesse espaco, ao clicar em “Leia”, vocé poderd encontrar informagdes
sobre os livros de historias e de atividades publicados pela Salamandra.
Ao clicar em “Brinque", estardo disponiveis algumas atividades lddicas para
imprimir ou realizar on-line. Algumas dessas atividades estao sugeridas no
corpo deste projeto.

Se houver a possibilidade, apresente as personagens na tela do
computador, de um tablet ou em sua lousa eletronica. As criancas vao
odoran pois imediatamente associardo o livro a sé€rie de TV.

Para comecar pergunte quem j& conhece Peppa e 0 que sabem sobre essa
personagem € sua familia. Incentive-os a falar
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2. APRESENTANDO O LIVRO

A histéria de Peppa

Este € o primeiro livro de histérias foenlic de PepP®
de Peppa publicado pela Salamandra.

® Inicie apresentando a capa. Leio em voz alta o titulo e o nome dos
criadores. ExPlique que Peppcx e as outras personagens do livro foram
inventados por Mark Baker e Neville Astley, que produziram uma
série animada de TV de muito sucesso entre as criangas. S6 depois
foram escritos os livros. Chame a atencdo para esse fato, pois,
geralmente, acontece o contrario: primeiro surge o livro e depois o
filme ou desenho.

® Leio também o nome da editora que estd na capa. Essas informacaes

s8o referéncias e devem ser mostradas para os alunos.

* Aproveite para chamar a atengdo para o selo azul, onde estd o
endereco do site onde estdo as brincadeiras

* Em seguida, foca a leitura do texto de quarta capa e confira se as
informacaes que eles tém sobre Peppa combinam com o texto lido.

Conversem sobre isso. (Se algum aluno quisen deixe-o ler esse texto.)

® Abra o livro e chame a atencdo para a primeira ilustragso — € a

familio de Peppo.. Aprovei’ce e pega aos alunos que IR LR RN

escrevam o Préprio nome no local indicado: . ° .

Se sua turma j§ estiver em condigdo de fazer isso, vocé pode pedir para
que cada um coloque também a data abaixo da linha do nome. Digo.

que os leitores costumom fazer isso pora se lembrar de quando leram

o livro. Esse € um comPortamen’co de leitores experien’ces, que formam
bibliotecas pessoais, e vale ser ensinado. .

Per‘\'.e“ce °

Este livro
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o Com o livro aberto de forma que as criancas possam

ver, continue virando as pdginas e pega para eles

observarem que, na pdgina 2, hd muitas coisas escritas.
Que tipo de informagdes estdo ali? So informagdes
sobre o publicagio inglesa, como o titulo original do livro, a

série de TV, o local de origem; e sobre a publicagdo brasileira,
como quem traduziu, quem revisou, quem editou e o local da
edicio. Aqui também, dependendo do grau de maturidade das
crioncas, vocé pode ler parte do texto para elas, ou pedir que leiam
trechos para vocé.

* Antes de iniciar a leitura, peca aos alunos que folheiem calmamente
o livro, apreciando as ilustragdes, e contem o que lhes chamou
a atencdo. Caso eles ndo comentem sobre a arvore genealégica
das pdginas 4 e 5, pergunte se alguém sabe o que € uma arvore

genealdgica e o que parece ser, partindo da observagdo da ilustracdo.

3. A LEITURA

® Inicie na pdgina em que se encontra a drvore genealdgica. Peca para
todos acompanharem a leitura com o proprio livco em maos. Para
a formacdo do leitor € fundamental vivenciar momentos de leitura
compartilhada, ou sejo, o Pt‘ofessor [é com a classe e, durante o
leitura, os alunos acompanham com o livro em maos, mesmo que

i
= X

interrupcdes também € importante na — &=

ainda ndo leiom convencionalmente.

® Leia o livro inteiro de uma vez, sem
interrupcdes. Se algum aluno fizer
’, . .
comentarios durante a leitura, ouca,
mas ndo alongue o comentario nesse

momento. Vivenciar a leitura sem

q )

formacso de leitores autdnomos. O
livro j& foi bastante explorado antes aed/® = = 0%
da leitura, inclusive o apreciagdo v- ﬁ
das imagens. Agora € o momento
de ouvir e ler A histéria de Feppa.
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Durante o leitura, dé a entonagdo adequada

para as folos das personagens.

. . . \
Assim que terminar, deixe os alunos o vontade
para falarem sobre a histéria. Vocé pode - -

incentivd-los, perguntando sobre o trecho de que mais gostaram.

Peca que releiam esse trecho ou mostrem para o grupo a ilustragdo

que mais lhes chamou a otencdo.

Pergunte também: “Serd que Peppa € a personagem fovorita de todos
no closse?”, “Como Peppu se relociona com o irméo?”, ‘Qual € a
brincadeira favorita de Peppu e sua fomilia?”. lndogue se os alunos

tém uma brincadeira fovorita com a familio.

4. PARA APRENDER
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e Retome a conversa sobre a drvore o genealogica, feito na

apresentagio do livro. “Arvore genealogica” € uma representacdo
gréfica que mostra as pessoas de uma familia — avés, pais, filhos e
netos. Peca aos alunos que abram o livro na imagem da arvore de
Peppa. Como o livro jo foi lido, todos conseguem identificar quem sdo
as personagens retroatadas na drvore e relaciond-las com Peppa. Faca

isso oralmente.

Peca para cada um contar sobre como seria a drvore genealdgica de
sua familia: € diferente da &rvore da familia de Peppa?

Tem mais ou menos pessoas? (Prepare-se para abrir espagos

para diferentes tipos de familia e para que as criangas os

aceitem com naturalidade: pais separudos
que se casaram de novo, pais solteiros,
crioncas que vivem com os avos, criangas

adotivas, pais do mesmo sexo etc.)
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® Se sua classe € de criangas mais novas, imprima para cada aluno uma
copia do desenho da drvore genealdgica indicado como MODELO i
se forem alunos mais experientes, imprima o MODELO 2, que € mais

comPlexo. Ambos estao disPonfveis no site _

Clique em “Brinque” e, em seguida, em ‘Atividodes para imPrimir”.

* MODELO 1 Destina-se a um trabalho mais simples e répido, que
deve ser realizado logo apés a conversa. Cada crianca deve desenhar
as pessoas de sua familia (ou os animais de estimacéo, caso queiram
incluf-los) dentro das molduras que aparecem na pdgina 2 do Modelo.
Em seguida, devem preenché—lo.s com os nomes das pessoas € o grau
de parentesco que tém com elas. Apés concluir os desenhos, cada

crianca deve recortar as molduras e cola-las na arvore.

— Peca para cada um escrever seu nome na linha abaixo da drvore:
“Feito por: ...".

— Exponha os trabalhos em um lugar de destaque na sala de aula.

A drvere genealogica

de minha

fmiq

Modelo 1 - pégina 1| :€3p: M Activities suppticd by Redan Fun to Learn Magarines

_________

MODELO 1 o

________________

Modelo 1 - pigina 2
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MODELO 2: Destina-se a um trabalho de pesquisa sobre a origem

da familia e, para realizd-lo, as criangas necessitardo da ajuda dos pais.
Como licdo de casa, peca para cada um pesquisar com os pais os nomes
completos, a origem (cidade e pcu's) e o data de nascimento dos avos
maternos e paternos, dos pais e dos irmG&os e, com os dados, completar a
ficha que vocé encontra no final deste arquivo.

A drvere genealdgiea
ge °9 de minha

? familio

Modelo 1 - pégina 1| (35 [ Actiitis supptca by Redan Fun o Learn Magazines

MODELO2 | [ ‘

Modelo 2 - pégina 2

* Quando trouxerem a licso de casa feita, entregue aos alunos o
MODELO 2 de drvore genealdgica, para que possam inserir as
informacaes. Eles podem desenhar as pessoas ou, se tiverem trazido
fotos dos familiares, podem colar no lugar dos desenhos da arvore.

e O importante € o discussGo que deve ser feito a partir dos dados
coletados em casa. Serd que todos _jd conheciam a origem dos avos e
dos pais? E a idade? HA muitas diferencas entre as familias dos alunos

da classe?

yd
o E poss(vel fozer um 9réfico das ascendéncias da turma e descobrir de
que Parte do Brasil ou do mundo a classe tem mais descendentes.
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e Ao final do trobalho, informe que o ciéncia que estuda os ancestrais e

seus descendentes € a Genealogia.
. “e . )
® Peca para cada um escrever seu nome na linha “Feito por: ...”.

® Exponha os trabalhos em um lugar de destaque na sala de aula.

S. PARA BRINCAR NA SALA DE AULA

e Ruidos, gritos, canto de animais, sons da natureza, barulho de
mdquinas e o timbre da voz humana fazem parte do universo das
onomatopeias. /\provei’ce os diversos exemplos no livro para explicar
que elas reproduzem um som usando uma palavra e peca aos alunos

que procurem as onomatopeias presentes na histéria.

® Peca que facam essa atividade em dupla e se alternem para reproduzir
o som encontrado. Em seguida, peca para os alunos lembrarem outras
onomatopeias que eles conhecem. Conforme forem falando, pergunte
qual som a onomatopeia imita e tente escrevé-la para todos verem.

° Ve_jo alguns exemPlos:

Argh/Urgh: som de nojo ou repulsa Humm: pensamento

Atchim!: espirro Miau!: miado

Au: latido Muuuk: mugido (boi, vaca)

Bang!: tiro Nhac!: mordida

Bip!: som de mdquina Nhec!: rangido

Bi-bi: buzina Oops!: espanto, medo, surpresa
Ding. dong: campainha Smack: beijo

Bud!: choro Tic-tac: relogio

Clop!: palmas Tchibum!: queda em dgua/mergulho
Cocoricé: galo cantando Splash!: mergulho

Cof, cof: tosse Quack pato

Crash: batida Toc, toc: bater da porta

Grerl: grunhido Z2222: zumbido ou alguém dormindo

' d ' d ' d .
R4 rd ra: riso
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® Lembre-se: o imPortcm’ce é pensar sobre os sons e as
€« . ~
palavras que eles representam; o nome onomcx’copenc" néo 6

precisa ser memorizado. Faga da atividade uma brincadeira.

6. PARA ESCREVER

o A fala de George: George € pequeno e, em algumas partes do livro,
sua fala € representada de maneira diferente. Peca as criancas que
localizem essas falas, digam o que estd errado nelas e escrevam no
quadro ou no caderno a forma correta.

¢ Palavras novas que aprendemos no texto: Peca as criangas que focam
uma lista das palavras novas que aprenderom na leitura do texto. Essos
palavras podem, por exemplo, ser escritas sobre um papel kraft que
ficard exposto na sala de aula por algum tempo. As palovras podem
ser agrupadas sobre o tipo de conteddo a que estdo associadas, como:
“Famflia”, “Brinquedos”, “Onomatopeias”, “Vegetais”, “Outros” ete.

e O que eu gosto de fazer no casa de...: ProPonhc oos alunos que
escrevam o que mMais gostam de fozer no caso dos avés ou outros
Paren’ces, na casa de amigos ou na préprio casa. Os alunos devem
escrever pequenos textos de acordo com a sua comPe’céncio. escritora
no momento. Ndo € necessédrio que eles escrevam historias inteiras, pois

oL ’ . . ,
o ob_,e’cwo € colocar a escrita de modo prazeroso, cujo resultado sera
compartilhado entre eles. Peca também que ilustrem o texto escrito.

® No final das otividades, faca uma roda e peca para cada um ler o que
gosta de fazer e, em sequida, coloquem os textos no mural da sala de

aula para que todos possam apreciak
P q P P

7 PARA ASSISTIR G
ONDE ESTA O SENHOR DINOSSAURO?

° Apés ler o livro, voce pode assistir em classe ao
episodio “Onde estd o Senhor Dinossauro?”, da
série de desenhos animados da Peppa. Ele estd

disponivel no DVD FPeppa Pig: Pocas de lama e outras
histérias, distribuido no Brasil pela Universal (2014)
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Quando for apresentar o desenho, perounte: “Quem € o Senhor
p perg
o f)u (LY ’, c f)u
Dinossauro?”, ‘A que personagem ele estd associado?”.

Recontando o historia: Acesse o site _
Clique no link "Brinque” e, em seguida, em ‘Atividades para imPrimir".
Ld vocé vai encontrar a atividade “Onde estd o Senhor Dinossauro?”.

Recorte as cenas e, com as criancas, monte-as no quadro na ordem

em que ocorrem na histéria.

Meu brinquedo Prefericlo: Converse sobre os brinquedos Preferidos dos
alunos e combine um dia da semana para coda um deles trazer o seu,

para brincarem ao ar livre.

Um chapéu para o Senhor Dinossauro: Imprima uma copia para

cada aluno da atividade “Faga um chapéu”, que estd disponivel no site
wwwisalamandraiconmiBi/peppa. Clique no link “Brinque” e, em seguida,
em Atividades para imprimir”, e divirta-se criando um chapéu para o

Senhor Dinossauro com as criangas.

Brincando de detetive: Proponho o brincadeira de esconde-esconde
com objetos. Um dos alunos esconde um objeto na sala de aula ou

no espago externo, enquanto os outros esperam. Quando o objeto ja
estiver escondido, os outros devem procurd-lo. Para comegar um dos
alunos representa o papel de detetive, fazendo algumas perguntas
sobre os possiveis lugares onde o brinquedo estaria escondido. Depois,
todos saem para procurar O aluno que escondeu o objeto deve dizer
‘estd quente”, quando alguém se aproximar do objeto escondido, ou
‘estd frio”, quando alguém se ofastar

JARDINAGEM

e QOutro episodio que pode ser assistido em conjunto é "J'cxrclinagem".

Antes de assisti faca com os alunos uma lista dos legumes, vegetais,
frutas etc. que sdo plantados para depois serem consumidos na
alimentacéo. Conversem sobre as diferencas entre os alimentos, de

A . ~ f .
onde eles vém e quais sdo os preferidos da turma.
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° Apés assistir ao episédio, imprima uma cépio. para cada aluno da

tividade “Peppa € o jardim do Vovd” em [

Clique em "Brinque” e, em seguida, em ‘Atividades para imprimir”.

e Esta otividade também pode ser realizada no proprio site, acessando

WNNSBISTHBRARRIEBTIBR/BERRA <!icando em “Brinque” e, em seguida,

no link ‘Atividades on-line”.

® Se possivel, aproveite para iniciar uma horta na escola (se ainda ndo
houver) ou para visité-la, caso j& haja uma. Se ndo houver espago, as
criangas podem plantar sementes em vasinhos, na propria sala de aula.

8. PARA BRINCAR AO AR LIVRE

Seus alunos sabem joogar amarelinha? E uma brincadeira tradicional e
muito divertida, presente em vdrias regides do Brasil, mas com diferentes
nomes: academio, caracol, estrela...

Vamos inventar a amarelinha da Peppa?

No ch&o, as crioncas fazem um desenho como indicado abaixo:

Existem vérias formas de brincar de amarelinha. Uma delas € esta:
Apds jogar uma pedrinha na casa nimero 1 - em que ndo poderd pisar < a
crianga deve pular com um pé s6 oté o fim do trajeto. Ao chegar e pisar na poga
de lama, deve retornar apanhar a pedrinha - sem cair - e recomegar; dessa vez,
otirando o pedra na segunda casa e depois nas seguintes, oté passar por todas. O
participante que errar o alvo ou perder o equilibrio passa a vez para outro.

Sobre Mara Dias

Mara Dias nasceu em S&o Paulo. E bacharel em Letras pela FFLCH-USP e mestre
em Linguagem e Educagdo pela Faculdade de Educagdo-USP. Autora de materiais
diddticos e paradiddticos, trabalha com formacao de professores e com assessoria
de lingua portuguesa e literatura em escolas piblicas e particulares.
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9. PARA LER
OUTRAS HISTORIAS COM PEPPA

. | .
2 MA) OR B8 Peppa e o ~ Peppa eb

posa de lone ¥ festa do p _,Mm_d d“ﬂDer(’ce""

p— FPeppa € a
A maior poga Foda dos
de lama do < Dentes
T mundo )9 > g
< ~

'-. H | i F ]
IR AT T

Os : 1mrgu5 do
Marcelo

o

50 one Peppa Pig © Astley Baker Davies Limited / Entertainment One UK Limited 2003.



srl

Longe

Silwishd Tavats - Marls Wenictr

@ one Peppa Pig © Astley Baker Davies Limited / Entertainment One UK Limited 2003.




Avo paterno

Nome

ANEXO

Informacaes familiares

Origem (cidade e pon’s)

Dotao de nascimento

Avé paterna

Nowme

Origem (cidade e Pm’s)

Doto de nascimento

A
Avo materno

Nome

Origem (cidade e pcu’s)

Dota de nascimento

rd
Avé materna

Nowme

Origem (cidade e Pm’s)

Dota de nascimento

Pai

Nome

Origem (cidade e pcu’s)

Dota de nascimento

Mae

Nowme

Origem (cidade e Pou’s)

Doto de nascimento

Eu

Nome

Origem (cidade e pcu’s)

Dota de nascimento

lrmao/irma

Nome

Origem (cidade e Pm’s)

Dota de nascimento

lIrmao/irma

Nome

Origem (cidade e po(s)

Dota de nascimento

lrmao/irma

Nome

Origem (cidade e Pm’s)

Dota de nascimento




