CORPO E MOVIMENTO

Ruth Rocha e Anna Flora
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Proposta
Jogos e brincadeiras para o professor da Educagéo Infantil realizar com as criancas com base nos livros da série “Ler
e Brincar”.

Justificativas

Apesar de a série ser informativa e ndo didatica, acreditamos que todos os livros apresentam caracteristicas que estao
de acordo com os Campos de Experiéncia da Base Nacional Comum Curricular (Escuta, fala, pensamento e imaginagdo;
Tracos, sons, cores e formas; Corpo, gestos e movimentos; O eu, o outro e 0 nos; Espacos, tempos, quantidades, relagdes
e transformacdes).

As brincadeiras contempladas nos livros sdo para fazer em casa, pela familia junto com a crianca, seus irmaos ou
primos; grupos pequenos de participantes. Ja neste Material do Professor, as atividades lidicas séo para serem realizadas
na escola com a turma.

Organizac&o prética
Em cada livro sdo propostas algumas brincadeiras com graus de dificuldades diferentes, quando necessario. Todas as
brincadeiras sao presenciais e envolvem o corpo, 0 movimento e a interacdo das criancas.

Como exemplo pratico apresentamos brincadeiras e atividades udicas para turmas de criangas de trés a cinco anos
de idade com base no livro Corpo e movimento.

Fundamentacso

0 jogo e a brincadeira sdo as grandes expressdes da crianga, assim como sdo elementos essenciais no desenvolvimen-
to da sua inteligéncia. Na Educacdo Infantil, ha uma tendéncia em considerar o jogo e a brincadeira como instrumentos
para se abordar as obras de ficcdo. No entanto, nessa fase da vida, o brincar ndo esté apartado do raciocinio logico, ao
contrério: o texto informativo também ganha significado pela apreciaco ludica e pelo jogo infantil. £ desse modo que a
crianca alarga seus horizontes e sua autonomia em relacao ao desenvolvimento da sua inteligéncia.

A palavra, a frase e o texto fazem parte de uma situacdo social viva — assim como a crianca. Por isso, essas atividades
nao visam fixar um determinado conceito por meio da repeticdo, mas, sim, consideram a informacao fazendo parte de algo
maior; a formacdo da crianca, na qual o conhecimento e o raciocinio operatério abarcam o lddico e a criatividade.

A escuta e a interpretacdo da obra informativa também seguem essa trajetéria do jogo e da cognicdo, pois ambos
estdo ligados ndo s6 ao pensamento conceitual, mas também & imaginaco criadora. E interpretando a informacio que a
crianga elabora suas hipoteses, verifica suas davidas e descobre que o erro é importante para que ela avance em dire¢do
ao acerto.

Nesse sentido, as brincadeiras contemplam os seguintes elementos: o qué; como; quem; onde e quando. £ na intera-
¢do desses fatores que a crianca exercita o raciocinio logico e estabelece relagées de causa e efeito a respeito do conceito.
Esse equilibrio explica a evolugdo das nocdes de linguagem, objeto, espago, quantidades, casualidade e tempo.

Incentivar a crianca nesse processo de descobertas contribui para o aprimoramento da funcdo semiética e simbolica
que formam a génese da sua inteligéncia, uma vez que imaginacao criadora e pensamento conceitual estdo interligados.

Afinal, jogar, brincar, ouvir, falar e interpretar o real sdo acées conectadas na dinamica da infancia e, justamente por
isso, elas formam o fio condutor deste projeto.



UM POUCO SOBRE AS AUTORAS

Nascida em Sao Paulo, capital, em 1931, Ruth Rocha sempre viveu em sua cidade natal. Foi orientadora
educacional e editora. Comecou a escrever artigos sobre educagao para a revista Cldudia, em 1967. Em
1969 passou a escrever histdrias infantis para a revista Recreio. Em 1976 teve seu primeiro livro editado.

De la para ca, publicou mais de cem livros no Brasil e vinte no exterior, em dezenove diferentes idiomas.

Desde 2009 é autora exclusiva da Salamandra.

Anna Flora nasceu em S3o Paulo, capital,em 1959.E formada em Histéria pela PUC-SP e mestre em Teatro
Aplicado a Educacao pela ECA/USP,com a dissertagao A literatura no jogo teatral realizado por criangas. Tem
sessenta e quatro livros publicados para criangas e jovens. Em parceria com Ruth Rocha, recebeu trés
vezes o Prémio Jabuti. Em 1997, na categoria livro didatico, pela colecio “Escrever e criar. E s6 comecar”;
em 2002, na categoria Livro do Ano (nao ficgao), por Escrever e criar. Uma nova proposta!l; e em 2011, na

categoria livro didatico, com a “Colecao Pessoinhas”

RESENHA

A crianca, quando brinca, naturalmente lida com certos con-
ceitos que depois encontrard quando for para a escola. O livro
Corpo e movimento aborda temas como partes do corpo, nogdes
de tamanhos e deslocamentos — indo e vindo. O volume também
apresenta cantigas, versos e brincadeiras para a crianga realizar
com a familia. Além dessas propostas que estdo no livro, este su-
plemento apresenta novas brincadeiras e atividades sobre os mes-
mos temas para serem realizadas na escola. Tanto o livro como o
suplemento seguem a mesma concepgéo: o lidico e o jogo atrela-
dos ao desenvolvimento cognitivo da crianca.

QUADRO-SINTESE

Género: Informativo
Palavras-chave: Partes do corpo, tamanho, movimento

Componentes curriculares envolvidos: Lingua Portuguesa,
Ciéncias, Educacao Fisica, Matematica

Competéncia Geral da BNCC: 1. Conhecimento
Tema transversal contemporaneo: Vida familiar e social

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel: ODS-3. Salde e
bem-estar; ODS-4. Educacdo de qualidade

Publico-alvo: Pré-leitor (Educacdo Infantil)

SEQUENCIA DE ATIVIDADES
ATIVIDADES REFERENTES A0 cAPtTULO “MEU corPO’

Campos de experiéncias coritemplados
nas brincadeiras 1 e 2
e O eu, o outro e 0 nos;
e Corpo, gestos e movimentos;
* Escuta, fala, pensamento e imaginacdo.
Okjetivos de aprendizagem e desenvolvimerito
e Desenvolver as primeiras nogdes sobre parte e todo;
e |dentificar e nomear algumas partes do corpo humano e suas
funcoes;
e Movimentar o corpo ampliando a percepcdo dos inimeros
gestos que podemos realizar.

BRINCADETRA 1 *Ev tenho”

Materiais necessarios: cartolina, tesoura, cola, lapis de cor.

Para esta brincadeira, sera necessario montar um cartaz com o
titulo “Eu tenho” e incluir os numerais 1 e 2 escritos em tamanho
bem grande. Em seguida, desenhe ou recorte e cole os seguintes
itens: dois olhos, um nariz, uma boca, duas maos, um bumbum, um
pescoco, dois pés e dois bragos.

Inicie a brincadeira lendo o capitulo “Meu corpo” do livro
Corpo e movimento. Ap6s a leitura, explique para a turma que



vocés irdo fazer uma atividade pratica e exponha as regras. A brin-
cadeira se chama “Eu tenho”, e assim que vocé der um coman-
do, por exemplo “Eu tenho um nariz”, a crianca escolhida deve
ir até o cartaz e colocar um dedo indicador no nimero 1 e outro
na figura correspondente ao nariz. Se vocé disser “Eu tenho duas
maos”, a crianca deve colocar o dedo indicador no nimero 2 e o
outro na imagem das maos. E assim sucessivamente. Depois de
compreendida a dinamica, as criancas podem se revezar no papel
de quem da os comandos e quem aponta na cartolina. Durante
a brincadeira, se alguma crianga tiver dificuldade para seguir a
“ordem”, dé algumas dicas para ela, ou, s6 por alguns momentos,
brinque junto com o grupo.

Uma forma de ampliar essa brincadeira é organizar a turma
em um semicirculo no patio e fazer perguntas como: “Que parte do
corpo eu uso para cheirar?”, “Com que parte do corpo eu como?”,
“Com que parte do corpo eu escuto?”. As criangas devem sempre
apontar a parte solicitada. E assim a brincadeira continua...

Durante essa atividade, use os mesmos verbos que estao es-
critos no capitulo “Meu corpo”: olhar, cheirar, alimentar, escutar,
andar, movimentar, andar, sentar etc.

BRINCADETRA 2: "Papagdaio falou”

Inicie a atividade levando as criancas para o patio. Todos de-
vem se sentar no chao, formando um em semicirculo.

Explique para a turma que 0 nosso corpo é capaz de fazer mui-
tas coisas e podemos movimenta-lo de diversas maneiras. Exponha
que vocés fardo uma brincadeira cujo nome é “Papagaio falou”
e que funciona da seguinte maneira: quando vocé cantar “Papa-
gaio falou para pdr uma das méos na cabeca”, as criancas devem
seguir o comando. No entanto, se vocé disser somente “Ponha a
mao na cabeca”, ninguém deve obedecer, pois ndo foi o papagaio
quem disse. 56 vale fazer os movimentos que o papagaio disser.

Apos explicar as regras, peca a todos que se levantem e fi-
quem a uma certa distancia um do outro. Comece, entdo, o jogo.

Algumas sugestdes de comando sdo: “Papagaio falou para
botar uma mao no joelho!”, “Tire a mdo do joelho!”, “Papagaio
falou para tirar a mao do joelho e pér a mao no pé!” etc.

Brinque muitas vezes com a turma. Depois pergunte quem
quer dar as ordens. Ndo esquega de instruir a crianca que dara
as ordens para variar os comandos: as vezes, ela tem que dizer
“papagaio falou” e, outras vezes, dar a ordem sem dizer “papagaio
falou”, para que a brincadeira tenha graca.

Dica: durante a brincadeira, evite os termos “esquerda” e
“direita”; "esquerdo e direito” devido a idade das criancas. Caso
alguma crianca erre a ordem dada, dé uma pista, reforcando a en-
tonacdo “atencdo para o que o papagaio falou” ou “mas papagaio
ndo falou...”.

ATIVIDADES REFERENTES AO CAPITULO “TAMANHOS'

Camposdeexperiénciascontemplados
nas brincadeiras 3 e 4

o Espacos, tempos, quantidades, relacées e transformacées;

e 0 eu, 00utro e 0 nds;

Corpo, gestos e movimentos;

Escuta, fala, pensamento e imaginacao.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimerito
e Desenvolver as primeiras nogdes sobre tamanhos, comparan-
do as diversas medidas de pessoas e objetos na escola;

e QObservar, explorar e investigar o espaco da escola;

o |evantar e verificar hipoteses sobre os tamanhos dos objetos
e das pessoas;

e Explorar o corpo como instrumento de medicao.

BRINCADETRA 3. “Tamanhos aos pares’

Materiais necessarios: duas folhas de etiquetas brancas (9 mm
X 32 mm) (escreva 0 nome e o sobrenome das criancas em cada
etiqueta), apito, trena, tesoura, caneta hidrocor, e um fio de bar-
bante medindo 1,50 m para cada crianca (leve o rolo de barbante
em caso de algum imprevisto).

Inicie a atividade lendo o capitulo “Tamanhos” do livro Corpo
e movimento. Ainda na sala de aula, chame dois alunos, o mais
alto e o mais baixo da turma, e peca que encostem as costas um
no outro. Pergunte para a turma: “Quem é o mais alto?". Observe
as hipoteses, as comparacdes e as respostas das criangas.

Depois, mega com a trena a altura dos dois alunos. Repita 0s
mesmos procedimentos chamando dois alunos que tenham altura
similares; em sequida, chame outros dois alunos, sendo um deles
um pouco mais alto do que o outro.

“Metro” e “centimetro” sdo conceitos muito abstratos para a
crianca dessa faixa etdria, por isso apenas 0s mencione e 0s mostre
na trena, sem explicar com muitos detalhes. Por exemplo: ao medir
a altura de dois alunos, em que um é um pouco mais alto do que
o outro, diga: "0 Beto é trés centimetros mais alto do que o Pedro.
Trés centimetros é esse ‘tantinho’ na trena (mostre), ou seja, o Beto
é um pouco mais alto do que o Pedro”.

Feita essa primeira etapa, distribua um fio de barbante para
cada crianca e va com elas para o patio. Organize um semicirculo,
com todos em pé. Forme duplas e, caso haja crianca sobrando, sem
par, faca par com ela.

Explique para a turma que as duplas deverdo trabalhar da se-
guinte forma: um aluno mede a altura do outro com o fio de bar-
bante. Vocé passara nas duplas, cortando cada fio no ponto que
corresponde a altura de cada crianca que foi medida. Depois, cole



nesse ponto do barbante a etiqueta com o0 nome do aluno cuja altu-
ra foi medida. Em seguida, os papéis devem ser trocados e a crianca
que mediu a altura do colega deve ter a altura agora medida por ele.
Repita o procedimento de cortar e colar a etiqueta.

Apbs todas as criancas terem suas alturas medidas, peca que
se sentem em semicirculo. Pegue um fio de barbante por vez, po-
nha-o na posicao vertical e leia 0 nome da crianga que esta escrito
na etiqueta. Explique: “Este é o fio de barbante que corresponde a
altura do Jodo!" Pegue outro fio de barbante e faga 0 mesmo pro-
cedimento. Quando todos os fios de barbante estiverem expostos
no chao, selecione dois fios, sendo um bem maior do que o outro, e
apresente o desafio: sem ler o nome da crianga na etiqueta, ques-
tione como é possivel saber de quem é o barbante, ele corresponde
a altura de qual crianga?

Observe como as criangas apresentam suas hipoteses e so-
lugbes. Elas podem sugerir chamar dois colegas, cujas alturas cor-
respondem aos comprimentos dos dois fios de barbante. Se esse
for 0 caso, meca os alunos com os barbantes e verifique se a hi-
potese estd correta. Se os fios de barbante ficarem “sobrando” ou
faltando” em relacdo as alturas das duas criangas, proponha que
chamem outras criangas para serem medidas, até encontrarem os
alunos corretos.

Feita esta segunda etapa, recolha todos os fios de barbante e
peca a todos que fiqguem em pé. Pegue o apito e a bola e explique
para a turma que eles deverdo andar, mas, quando o apito soar,
eles deverdo parar, ouvir e seguir o comando.

Proponha a primeira rodada: “Faca par (costas com costas)
com um colega que seja mais alto do que vocé”. Ganha a rodada
a dupla que se formar mais rapido e que obedecer ao comando de
maneira correta.

Proponha entdo outras rodadas da brincadeira com outros
comandos, por exemplo: “Faca par (costas com costas) com um
colega que seja mais baixo do que vocé”; “Faca par (costas com
costas) com um colega que tenha uma altura igual a sua, ou que
tenha a altura mais parecida com a sua”.

Brinquem varias vezes.

BRINCADERRA 4: *As trés torres de diferentes tamanhos”

Materiais necessarios por aluno: 7 cartbes de papel-cartdo
azul medindo 6 cm x 12 cm cada, 5 cartdes de papel-cartdo ver-
melho medindo 6 cm x 12 cm cada e 3 cartdes de papel-cartdo
amarelo medindo 6 cm x 12 cm cada.

Inicie a atividade dirigindo-se ao patio com a turma. Peca a
cada aluno que leve os seus respectivos cartdes. Organize um se-
micirculo com todos sentados no chdo. Explique para a turma que
a brincadeira tera duas etapas: uma individual e outra em dupla.

A primeira proposta é montar uma torre no chdo usando os
cartdes azuis. A torre, em toda sua extensao, sera feita no chao. Se
for necessario, mostre como montar a torre para os alunos. Depois,
solicite que facam o mesmo com os cartdes vermelhos.

Depois que as duas torres estiverem montadas, pergunte para
a turma qual torre é mais alta, a azul ou a vermelha? Qual torre é
mais baixa? Em seguida, peca que peguem todos os cartbes ama-
relos e montem uma terceira torre ao lado da torre vermelha.

Faca uma nova comparagdo, agora com as trés torres.

Dependendo da maturidade da turma, vocé pode ampliar a
nocdo de tamanhos diferentes, apontando a relatividade entre di-
ferentes alturas. Vocé pode mostrar, por exemplo, que a torre ver-
melha é mais baixa em relacdo a torre azul, mas é mais alta em
relacdo a torre amarela.

Realizada a primeira etapa, proponha que brinquem em du-
plas, construindo vérias torres de diferentes alturas. Apos as cons-
trucBes das torres, cada dupla deve mostrar a turma quais sao as
torres mais altas e as mais baixas.

Como complemento, vocé pode ainda ler para a turma o conto
Cachinhos de Ouro e Os trés Ursos, em que aparecem a familia
urso: Papai Urso, Maméae Ursa e o filhote Ursinho. Essa é uma his-
téria em que a altura e 0 tamanho séo elementos fundamentais
no enredo.

ATIVIDADES REFERENTES A0 cAPHULO “INDO E VINDO'

Campos de experiéncias coritemplados

nas brincadeiras 5 e 6
o Espacos, tempos, quantidades, relagées e transformacdes;

e O eu, 0outro e 0 nods;

Corpo, gestos e movimentos;

Escuta, fala, pensamento e imaginacao.

Okjetivos de aprendizagem e desenvolvimerito
e Constatar que determinadas palavras designam deslocamen-
tos diferentes no espaco: ir e vir; entrar e sair; chegar e ir
embora etc.;

e Aprimorar o controle e a adequagdo dos gestos e movimentos
durante as brincadeiras;

o Compreender e respeitar as regras dos jogos que envolvem
locomogGes no espago.

BRINCADERRA 5: “Indo e vindo”

Materiais necessarios por aluno: quatro quadrados feitos com
papel-cartdo verde medindo cada um 30 ¢m x 30 ¢m, 1/4 de rolo
de papel crepom vermelho, 1/4 de rolo de papel crepom amarelo,
1/4 de rolo de papel crepom azul, 1/4 de rolo de papel crepom
branco, cola bastao, tesoura sem ponta e 1 bonequinho de plastico



ou de borracha que tenha no maximo 10 ¢m de altura (o bonequi-
nho pode ter a forma humana ou de qualquer bicho).

Va com a turma para o patio, forme um semicirculo e distribua
para as criancas um dos quadrados de papel-cartdo verde e somen-
te o rolo de papel crepom vermelho.

Explique que nesta brincadeira eles devem imaginar que o
quadrado verde é um canteiro de flores e vocés irdo criar as flores
desse canteiro. Serd o canteiro das flores vermelhas.

Solicite que peguem a folha de papel crepom vermelha, cor-
tem tiras e facam bolinhas. Serdo necessarias 4 bolinhas, cada uma
com o tamanho méaximo de uma bolinha de pingue-pongue.

Peca que distribuam e colem as bolinhas no quadrado verde,
fazendo de conta que cada bolinha é uma flor.

Repita o procedimento com os outros materiais, produzindo o
canteiro das flores amarelas, das flores azuis e os das flores brancas.

Quando os quatro canteiros de flores estiverem prontos, peca
a cada crianca que os distribua no chdo a uma certa distancia um
do outro.

Distribua, entdo, 0s bonequinhos para a turma. Explique que
eles deverdo movimentar os bonequinhos de acordo com o seu
comando. Reforce a voz quando disser as palavras trabalhadas no
capitulo: "entra”, “sai”, "indo" e “vindo”.

Algumas sugestdes de comando sdo: “O bonequinho esta
indo para o jardim. Ele entra no canteiro das flores amarelas.
Ele sai do canteiro das flores amarelas. Agora ele esta vindo do
canteiro das flores amarelas e indo para o canteiro das flores ver-
melhas. Ele entra no canteiro das flores vermelhas”, e assim su-
cessivamente.

Brinquem vérias vezes. A crianga que quiser também pode dar
os comandos da movimentacdo dos bonequinhos para a turma.

BRINCADETRA 6: “E Vou, eu Venho, ev entro, ev saio”

Materiais necessarios: metade de uma cartolina branca por
crianga, 1apis de cor, giz de cera ou canetinhas hidrocor, apito,
bambolé (um para cada crianca). Caso a escola ndo tenha bam-
bolés suficientes, traga trés metros de fios de barbante para ca-
da crianca.

Peca aos alunos que peguem a cartolina e desenhem o prédio
da escola com eles chegando para mais um dia de aula (cada um
faz o desenho de si). D& um tempo para realizarem o desenho.
Instrua-os a mostrarem seus desenhos aos colegas. Em seguida,
peca que desenhem, do outro lado da cartolina, o prédio da escola,
mas agora com eles indo embora.

Realizada esta primeira etapa, explique que vocés vdo jogar
um jogo cuja regra é: dependendo do que vocé disser, 0 aluno deve
levantar a cartolina e mostrar para a turma ou o desenho de ele
chegando na escola, ou o desenho de quando estd indo embora
da escola.

N&o se esqueca de dar um tempinho entre uma “ordem” e
outra para que as criangas possam mudar a posicao da cartolina.

Algumas sugestdes de comando sao: “Vocé esta indo embora
da escola!”, "Vocé est4 chegando na escola!”, “As meninas estao
chegando na escola e os meninos indo embora da escola!”, “Nin-
guém esta chegando nem indo embora da escola, por isso, cada
um pde a cartolina sobre a mesa!”

E possivel complicar a brincadeira dando comandos mais
complexos. Por exemplo: “Dez criangas estdo chegando na escola e
dez estdo indo embora da escola! Quem sobrar, ndo est4 chegando
nem indo embora da escola, por isso, pde a cartolina sobre a mesa”.

Convide as criancas para dar as “ordens” e outros “coman-
dos” para a brincadeira. Mas, lembre-os de que as ordens tém que
se referir aos desenhos que eles fizeram da chegada deles na es-
cola e da saida de la.

Depois da brincadeira, peca a cada crianca que guarde a car-
tolina sobre a mesa. Pegue a caixa de giz, os fios de barbantes ou
0s bambolés e convide as criancas para irem até o patio.

Chame um funcionério para ajuda-lo na preparagdo da brin-
cadeira. No patio, peca as criancas que se sentem no chao, a dois
metros de distancia um do outro (ndo precisa ser em semicirculo).

Distribua um bambolé para cada crianca e peca a elas que
sentem dentro deles. Caso vocé esteja utilizando o barbante, faca
um circulo largo em volta de cada crianca sentada.

Avise a turma que o bambolé ou o circulo de barbante re-
presenta a roda de cada um. Distribua um giz de lousa para cada
crianga e proponha a turma que desenhe com o giz o contorno do
fio ou bambolé no chao, sequindo o tragado.

Depois que todos desenharem suas rodas de giz, pegue de
volta cada um dos fios de barbante ou bambolé e guarde-os. Em
seguida, proponha: “Quem ja souber, escreva seu nome dentro da
sua roda. Quem néo souber, faca um pequeno desenho ou simbolo
para identificar a sua roda.”

Explique que a brincadeira consiste em todos sairem das rodas
e andarem pelo patio. Quando vocé apitar e der uma “ordem”,
todos devem obedecer.

Sugestdes de ordens: “Sair da sua roda e entrar na roda de
outro colega!”, “Voltar para a sua roda!”, “Ir em direcdo a roda
de outro colega, mas sem entrar na roda dele!”, "Vir em direcdo a
sua roda, mas sem entrar nela!”, “Agora sé o Jodo entra na roda
da Maria, e a Maria vai para a roda do Pedro e fica junto com o
Pedro na roda dele. Os outros ficam em suas rodas!”, “Jodo sai da
roda da Maria e volta para sua roda. Maria sai da roda do Pedro e
volta para a sua roda. Os outros ficam em suas rodas!".

Pergunte quem quer dar ou criar ordens para a turma. Brin-
quem bastante.

Observacao valida para todas as atividades: na
turma, pode haver criancas com deficiéncia. Faca as
adaptagOes necessarias da maneira que a coordenacao
da escola e vocé consideram a mais adequada.
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-
Cores e formas em acédo. Sao Paulo: Salamandra. e ¢

A leitura, quando ndo é estimulada no ambiente fami-
liar, acaba sendo percebida pelas criancas como uma prd-
tica essencialmente escolar. No entanto, estudos revelam
que, se pais, avos, tios, padrinhos leem em voz alta com os
pequenos e conversam a respeito do conteudo lido, essas
vivéncias ajudam as crian¢as a gostar de livros, agucam a
dO mesmo géner'o ov assunto criatividade e diyersiﬁcam sua experiéncia de mundo.

E por acreditar que a leitura deve ser vivenciada regu-
larmente ndo apenas na escola que a Moderna desenvolve o
programa “Leitura em familia”, para proporcionar uma interacdo

Eu e as palavras. Sao Paulo: Salamandra.

Conta comigo! S&o Paulo: Salamandra.

Corpo, corpinho, corpdo, de Mey Clerici e Ivanke. S&o Paulo:

Brinque-Book. cada vez maior com os filhos e se integrar mais com a escola
na missdo de educar.

Sou pequeno ou sou grande?, de Antonella Abbatiello. Sdo Paulo: No final do livro, € possivel encontrar o link com suges-
tdes para aproveitar o mdximo desta obra em familia.

Salamandra. Reforce essa ideia com a familia de seus alunos!

Ir e vir, de Isabel Minhés Martins. Sdo Paulo: Sesi-SP. \_




