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Jogos, atividades e brincadeiras para realizar em sala de aula
Para alunos de Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.

SALAMANDRA
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A CRIANGCA E A LITERATURA

Caro educador,

Em primeiro lugar, € preciso dizer que as atividades aqui suge-
ridas partem do pressuposto de que nada substitui a relacao
direta da crianca com a leitura da obra literaria. Sendo a apre-
Ciacao estética uma experiéncia pessoal e Unica, cada leitor
tem seu jeito proprio de desfrutar a historia, estabelecendo
ligacoes entre o texto e a vida.

sso quer dizer que trabalhar com literatura na escola significa
proporcionar as criancas, antes de tudo, a oportunidade de ler.

Entretanto, em algumas situacoes de leitura, é estimulan-
te compartilhar os aspectos mais significativos do enredo com

outras pessoas.

Nesse sentido, a escola € um dos espacos ideais para que
ocorra essa troca, devido as oportunidades de convivéncia que
ela proporciona. Além disso, o educador pode estimular o de-
bate com questoes e brincadeiras relevantes.

Assim, 0s objetivos das atividades propostas neste ma-
nual sao:

e A fruicao literaria da historia em si, sem transformar a
[iteratura em um simples instrumento para abordar con-
tetdos de outras disciplinas.

e A criacao de elos entre a literatura e outras areas do conhe-
cimento, respeitando a singularidade de cada area.

Os instrumentos para estabelecer essa ligacao sao 0 jogo
e a linguagem, elementos presentes tanto na literatura como
no desenvolvimento cognitivo da crianca.

F importante também ressaltar outro aspecto: a literatura,
por ser arte, nao estabelece normas nem regras de comporta-
mento. Portanto, é fundamental que a propria crianca leitora
descubra nas entrelinhas do texto que valores estao implicitos
nas acoes das personagens.

E claro que o adulto na sala de aula ndo deixa de ser um “lan-
cador de ideias” para o grupo, ampliando 0s aspectos relevantes
da historia e apresentando questoes instigantes a partir do texto.

No entanto, muito mais importante € a sua forca como
“educador-leitor”. Nao ha incentivo maior para a leitura do
que conviver com pessoas que leem por puro prazer, pois a
crianca percebe de longe quando ha sintonia entre o que o
adulto diz e aquilo que ele faz.

Por isso, é o trabalho silencioso do “educador-leitor” que
da sentido a atividades como 0s " cantinhos de leitura”, as
“rodas de historias” e as “bibliotecas da turma”.

Criar uma “rede de leitores” é uma tarefa diaria, “miuda”
que se estende por um longo tempo. E € bom que seja assim —
para ser duradouro. (E, por falar nisso, vocé seria a mesma pessoa
se nao tivesse lido os livros que marcaram sua vida?)

Finalmente, é preciso destacar que, apesar de as propos-
tas a sequir estarem ancoradas em uma base teorica, elas
sa0 apresentadas por meio de um discurso simples e direto,
da forma como vocé faz quando realiza as atividades com as
criancas.

ALGUMAS ESTRATEGIAS PARA CRIAR UMA
‘REDE DE LETTORES®
O cantinho da nossa biblioteca

Uma ideia simples para organizar uma biblioteca de sala de
aula é pregar trés ou quatro prateleiras em uma das paredes. E
importante que as prateleiras sejam colocadas em uma altura
compativel com a das criancas para que estas possam escolher
0s livros sozinhas.

Com os alunos, arrume os livros em cestas, que serao de-
pois colocadas nas prateleiras. Para essa faixa etaria, € mais
facil organizar os livros por assunto: cesta dos contos de fadas,
cesta das historias folcloricas, cesta das colecoes etc. Os alu-
nos podem criar um simbolo para cada “cesta”, ou seja, para
cada assunto.

Peca a eles que desenhem cada simbolo em uma etique-
ta, pregando-a na respectiva cesta.

CONTOS DE FADAS

S

A roda de histérias

Faca um circulo no chao usando fita crepe, delimitando o es-
paco onde 0 grupo se sentara. 1sso ajuda a criar um clima de
aconchego para se compartilhar a leitura entre todos.

Leve uma mala pequena (que se vende em lojas de brin-
quedos) ou um pequeno bau. Sera o “Bau de historias”. Co-
loque o livro dentro do bau e este no meio da roda. Convide
uma crianca para abrir o bau, tirar o livro e apresenta-lo para a
turma: dizer o titulo, o nome do autor e do ilustrador.

o

©Avelino Guedes
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Antes da leitura usadas dessa maneira nos poemas, nos a chamamos
de “rimas”.

Comente com 0s alunos a relacao entre a ilustracao da
capa e o titulo. Releia alguns versos para a turma. Proponha para eles
encontrarem outras rimas para aquele determinado trecho da

poesia.

Algumas perguntas que vocé pode propor:

e Qual é o titulo do livro?
e Por exemplo, voce lé:

A LETRA E SE USA ASSIM:
AS VEZES NO COMECO,
AS VEZES NO MEIO,

AS VEZES NO FIM...

E pergunta:

e Quem é o ilustrador?

Mostre como o projeto grafico do livro € original, como as
paginas se abrem de um modo diferente da maioria dos livros.

Leia em voz alta o texto de quarta capa e dé a eles um
tempo para comentar.

e Por que sera que Ruth Rocha deu ao livro o titulo: Pala-

vras, muitas palavras? Vamos ler para saber? e Quem quer dizer uma palavra que rime com “fim"?

* Vocé |é:
Durarite a leitura: COM E NO MEIO
Distribua os livros pela turma. SE ESCREVE FEIO.
Inicie a atividade mostrando o livro para as criancas. Enfa- F pergunta:

tize como as ilustracoes sao engracadas. Pergunte, apontando

del e Quem quer dizer uma palavra que rime com “feio”?
para uma delas:

E assim por diante, enquanto perceber que a turma esta

e Por que sera que o ilustrador fez este desenho para .
interessada em responder.

representar esta letra do alfabeto? .. |
Mostre também para a turma algumas das poesias do

Dé um tempo para as criancas apresentarem suas opi- . g o |
livro que nao tém rimas. Exemplo:

nioes. |

Leia junto com eles o livro todo, pagina a pagina, dando i
tempo para que observem o conteudo do texto, as letras em NO LONGE,
destaque e as ilustracoes, tentando relaciona-las com o con- A LUZ
teudo do texto. DA LUA

ALUMIA...

Depois da leitura
ATIviDroE 1. O QUE RIMA COM.. Ou-
Material necessario: i N

Para o professor e os alunos: Dependendo do grau de maturidade de seus alunos, vocé

pode dizer que algumas poesias do livro nao tém rimas, mas

e |ivro Palavras, muitas palavras
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Onde houver espaco disponivel (na sala, no patio da es-
cola), organize uma roda com as criancas sentadas no chao.
Pegue a bola.

Converse com elas sobre o livro:

e A escritora Ruth Rocha escreveu quase todo o texto
em forma de versos. Na maioria dos poemas do livro,
as palavras terminam com 0 mesmo som: aviao/as-
sombracao, folia/fantasia etc. Quando as palavras sao

apresentam ritmo e imagens muito criativas, que provocam
um “estranhamento” no leitor. Essas caracteristicas sao pro-
prias da linguagem poética.

Vocés tambéem podem escolher algumas palavras de cada
letra para fazer uma lista e deixar exposta na sala. Essa lista
nao so servira de referéncia para a escrita, como 0s ajudara
nas atividades sequintes.
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ATIVIDADE 2. BRINCANDO COM AS PALAVRAS
Material necessario:
Para o professor

® pola de pano

e livro Palavras, muitas palavras

Para 0 aluno
e |ivro Palavras, muitas palavras

Na roda, peca para uma das criancas que escolha uma
das poesias do livro e a leia para a turma. (Se for necessario,
ajude-a a ler.)

Exemplo:

J COM A

FAZ JA

JCOME.

FAZ JE

F COM J QUE SE ESCREVE
A PALAVRA JACARE

Assim que a crianca ler “JACARE", vocé joga a bola para
outro aluno que esta na roda e diz:

e [ comJ que se escreve a palavra...

Entao o aluno que pegou a bola tem que dizer outra pala-
vra que inicie com J. N3o é necessario que a palavra rime com
“jacaré”. Exemplos: janela, jegue, jeito, juba, etc.

Depois, essa crianca devolve a bola para vocé.

Peca para outro aluno escolher e ler outra poesia do livro
para a turma.

Exemplo:
F E A LETRA DE FOLIA,
FLOR, FANFARRA, FANTASIA.
E A LETRA DE FUTEBOL,
FAROFA, FERA, FARINHA,
FARELO, FILHO, FOLHINHA.
DE FANTASMA E DE FAROL...

Assim que a crianca ler “farol”, vocé joga a bola para
outro aluno da roda e diz:

e F¢aletrade...

A crianca que pegou a bola tem que dizer outras palavras
que comecem com F: faca, fui, feio, fica etc.

Em sequida, ela devolve a bola para vocé e assim o jogo
continua...

ATIVIDADE 3: MUITAS PALAVRAS
Material necessario:

Para o professor:

e (Opias impressas do anexo 1, o alfabeto que esta nas
paginas finais deste encarte, uma ou mais para cada
crianca. Cuide para que as letras necessarias para for-
mar o nome de cada uma delas sejam impressas na
quantidade necessaria.

Para o aluno:

® fesoura

e pasta com elastico, com uma etiqueta colada, onde
esta escrito o nome e sobrenome de cada crianca

Inicie a atividade relendo algumas poesias do livro. Em
sequida, proponha:

e \/amos brincar de formar palavras?

Distribua os alfabetos para as criancas. Avise que ha le-
tras repetidas de propdsito, para que a brincadeira dé certo.

Pega Pdld cada uma recortar suas letras.

Proponha:

e Escreva 0 seu nome usando as pecas do alfabeto.

Dé um tempo para cada crianca montar o nome dela.

Proponha:

* |ejam os nomes de seus colegas: algum nome comeca
com a mesma letra que o0 seu?

e |eia 0 nome de seu colega ao lado: outras letras do
nome dele também aparecem no seu nome? Quais?

Releia uma das poesias para a turma. Em sequida, peca

para cada aluno montar uma das palavras que aparecem nes-
Sa poesia.

Exemplo:
VENTO VENTA NO QUINTAL.
SECA AS ROUPAS NO VARAL...

Proponha:

e \/amos escrever a palavra VENTO com as letras do al-
fabeto?

Dé um tempo para eles fazerem a atividade. Em seguida,
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proponha: ATIVIDADE 5. O CORAL DAS PALAVRAS

e Além da palavra VENTO, que tal criar uma frase sobre Material necessario:

3
0 vento: Para 0 aluno:

Peca para uma dupla ou grupo de crian¢as criarem uma

' e O livro Palavras, muitas palavras
frase. Ex: O vento balancou a roseira.

) | Releia com a turma esta parlenda, que faz parte do livro:
Dé um tempo para eles escreverem suas frases. Depois,

UM MACACO
peca para cada dupla/ grupo ler sua frase para a turma. )
TAO MALUCO
ATIVIDADE 4 JOGO DA ADIVINHA I e
Material necessario: bl
| UM MACACO
Para o professor: )
v O alfabeto TAO MATREIRO
. METE MEDO
Proponha que os alunos se organizem em duplas, aluno A e
aluno B. O aluno A monta o nome de um bicho com as pecas NO MINEIRO.
do alfabeto. UM MACACO
Exemplo: TAO MANHOSO
GATO METE MEDO
O aluno B tem que adivinhar qual € o nome do bicho, mas NO MEDRQSO.
sO pode fazer 3 perguntas para o aluno A.
Exemplos: Divida as criancas em equipes. Cada equipe escolhe dois
e (O nome que vocé montou é de um bicho que tem qua- versos da parlenda.
tro patas? Em sequida, vocé ensaia o coral:
* O nome € de um bicho que mia? Uma equipe recita alto, batendo palmas:
e O nome é de um bicho que toma leite? UM MACACO
Se 0 aluno B nao acertar o nome do bicho, o aluno A o TAO MALUCO. .

revela. Outra equipe continua a parlenda, recitando alto:

Em sequida, a dupla inverte de posicao: o aluno B monta METE MEDO
o nome de um bicho e aluno A tem que adivinhar qual € o

. NO MATUTO.
nome que 0 parceiro montou.

Depois, cada um guarda as letras do seu altabeto dentro FUT BqUipé continge
de sua pasta. UM MACACO

TAO MATREIRO

Outra equipe prosseque a parlenda:
METE MEDO

NO MINEIRO.

E assim sucessivamente...

Sugestao: as criangas escolhem outras poesias para reci-
tar no “Coral das Palavras”.



ATIVIDRDE 6: Nosso MURAL Do ALFABETO
Material necessario:

Para o aluno:

® Caixa de lapis de cor ou 1 conjunto de canetinha hi-
drocor

e 1 folha de sulfite
® régua
Para o professor:

e 3 folhas grandes de papel kraft pregadas em uma ou
mais paredes da sala.

e tubo de cola

Proponha que cada crianca escolha a letra que quiser do
alfabeto.

Nao faz mal que varias criancas escolham as mesmas le-
tras, mas é fundamental que todas as letras do alfabeto sejam
escolhidas.

Também nao ha problema se o primeiro mural de pala-
vras, realizado no inicio das atividades, ainda estiver pendura-
do na parede.

Proponha:

e Pegue a sua folha de sulfite. Desenhe, com a régua,
uma linha no meio da folha (no sentido vertical).

e No lado esquerdo da folha, desenhe bem grande a
etra do alfabeto que vocé escolheu. Pinte a letra do
Jelito que quiser.

e No lado direito da folha, escreva varias palavras que
iniciam com essa letra. Escreva quantas quiser.

Depois que todos terminarem, peca para cada Crianca
apresentar para a turma a letra e as palavras que criou.

Para fazer o Mural Nosso Alfabeto, cole num quadro
ou ha parede da sala 0s trabalhos das criancas.
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