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Era uma vez uma bruxa

LIA ZATZ

@ UM POUCO SOBRE A AUTORA

Lia Zatz nasceu em S&o Paulo, em 1952. Formou-se em Filoso-
fia, o que, segundo ela, se ndo ajuda muito a arrumar um bom
emprego, ajuda a pensar. Adora escrever livros para criangas mas,
para ganhar a vida, também trabalha com edicdo, editoracéo,
revisdo, tradugdo e outras coisinhas mais. Tem alguns medos (ele-
vador, altura, violéncia), e muitos segredos... E casada e tem varios
filhos: Joana, Diana, a Suriléa:mé&e-monstrinha, com 30 paginas,
a Tarsila, com 24, o Jogo Duro, com 128, e outros mais, ja nasci-
dos ou saindo do prelo, quer dizer, da maternidade. Seu desafio
maior nestes Ultimos anos tem sido n&o sé escrever bons livros
para criangas, como também trabalhar para que os livros e a lei-
tura ndo sejam um privilégio de poucos mas um direito de todos.
Como bolsista da Ashoka — Agentes Inovadores do Bem-Estar
Social (com sede nos Estados Unidos) —, desenvolveu um projeto
de trabalho na area de literatura infantil e juvenil, visando a atin-
gir alunos de escolas publicas.



@ RESENHA

A bruxa Hildegarda, cansada da monotonia de sua floresta,
vai a cidade em busca de aventuras. Mas a cidade é mais dificil do
que ela imaginava: é ela quem acaba assustada com os perigos
do transito e as traquinagens das criancas. Depois de uma tem-
porada de repouso for¢cado, a bruxa tira proveito de sua desa-
venturada aventura e abre uma escola de modernas técnicas de
feiticarias.

@ COMENTARIOS SOBRE A OBRA

E um livro que brinca com a transposicdo do mundo maégico
para o mundo real e com a dualidade campo / cidade. A historia,
por si sO ja engracada, torna-se mais divertida por ser narrada
em forma de carta enigmatica. Além disso, a autora, ao usar de
forma bem-humorada o recurso das onomatopéias, e de brincar
com o significante em muitas outras palavras, propicia um esti-
mulo a um trabalho artistico.

Para criancas em fase de alfabetizacdo, € muito bem-vinda a
oportunidade de um trabalho com as letras, que aqui se apresen-
tam em novas possibilidades, além das formas tradicionais.

Areas envolvidas: Lingua Portuguesa (contos de fadas, contos
de assombracdo, onomatopéias, tipos de letras, jogos lingtiisticos),
Geografia (problemas dos grandes centros urbanos), Educacéo
Artistica

Temas transversais: Meio ambiente, Etica

Publico-alvo: Leitor iniciante

@ PROPOSTAS DE ATIVIDADES
Antes da leitura:

1. Verificar se os alunos conhecem carta enigmatica. Traga uma
bem simples para a classe.

2. Abrir um debate: Onde ha mais perigos: na cidade ou na flo-
resta? Fazer uma lista dos possiveis perigos de um e de outro
lugar. Averiguar se o que consideram perigoso tem base na rea-
lidade ou sdo perigos imaginarios.
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3. Verificar guem conhece uma histéria de bruxa. Alguém sabe
0 que as bruxas costumam fazer? Conhecem uma histéria em
que o principe vira sapo? Ler uma dessas para a turma (a mais
conhecida é O Principe Sapo, ou O Fiel Henrique, dos irméos
Grimm).

4.Peca aos alunos que folheiem o livro e observem como as ilus-
tracOes se distribuem na pagina de um modo diferente de ou-
tros livros de literatura infantil que eles conhecem. Peca, tam-
bém, que vejam os jeitos diferentes como algumas palavras es-
t&o escritas.

Durante a leitura

1.Peca aos alunos que leiam para descobrir o que a bruxa apron-
tou na cidade ou o0 que aprontaram com a bruxa na cidade. Nao
se esqueca de lembra-los de que, para isso, terdo de desvendar as
muitas charadas espalhadas pelas paginas, mas, como sao esper-
tos, com certeza, nada disso criara problemas.

Depois da leitura

1.Sugira que escrevam o nome completo da bruxa Hildegarda,
usando somente palavras. Proponha: E se a histéria fosse sobre
um fantasma, como ele poderia se chamar? Vale usar desenhos!

2.Usando somente palavras, reescreva, junto com os alunos,
uma das paginas do livro. Depois organize a turma em duplas
e faca um sorteio de paginas para que “traduzam” o texto em
palavras.

3. Observe junto com os alunos como a autora brincou com o
jeito de escrever as palavras:

MUUUUUUITAS ENORME MEDO

Faca junto com eles um levantamento das outras ocorréncias desse
tipo e pec¢a que expliguem por que o ilustrador explorou-as des-
se modo.
Proponha aos alunos que, usando a mesma técnica, escrevam as
palavras:

e fininho

e gordo

* bolinhas

e escadaria, e outras mais que quiserem



4. Aproveite para trabalhar as onomatopéias, muito bem-vindas
em grupos de alfabetizacdo por implicarem uma relacdo direta
entre o som real e a palavra que o representa.

PLUNCT, CLANC, TREC, fazem os esqueletos.

E como faz o sapo? E um saci pulando? Peca que escrevam e
ilustrem.

5. Proponha que escrevam um bilhete enigmatico para um amigo.

6. Criando histérias

Depois que ja treinaram com o bilhete, proponha que escrevam,
em grupo, uma histéria em forma de carta enigmatica. Se quise-
rem, podem escolher uma histéria ja conhecida ou criar outra.
Recomenda-se que ndo seja um texto muito longo.

@ LEIA MAIS...
1. DA MESMA AUTORA

e Suriléa: mae-monstrinha — Editora Paulinas, Sdo Paulo
e Jogo duro — Pastel Editora, Sdo Paulo
e Jodo x Sultdo = Sultdo x Jodo — Quinteto Editora, Sdo Paulo

2. SOBRE O MESMO ASSUNTO

e O fantastico mistério de Feiurinha— Pedro Bandeira, Editora
FTD, S&o Paulo

* Uma bruxinha diferente — Doroti Aparecida Bottoni, Editora
Rios, Sdo Paulo

e O amigo da bruxinha — Eva Furnari, Editora Moderna, Sédo
Paulo

e A princesa Tiana e o0 sapo Gazé — Marcio Vassallo, Editora
Brinque-Book, Sdo Paulo

3. SOBRE O MESMO GENERO

e Bruxapéu — Lia Zatz, Editora Callis, Sdo Paulo
« A festa da Bruxapéu — Lia Zatz, Editora Callis, Sdo Paulo



=Ill Moderna
Coa-luga evdmmor Lelones




