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Neste suplemento vocé encontrard duas sugestdes de projetos pedagdégicos
para desenvolver com alunos do ensino fundamental: a primeira é destinada a tur-
mas de 12 a 42 série do ensino fundamental; a segunda, a turmas a partir da 52 série.

Cada um desses projetos tem como base o contetido do livro estudado. Para
apoiar o trabalho do professor sdo aprofundadas questdes sobre o movimento a
que pertence o artista, além da contextualizacdo de uma de suas obras.

Fica a critério do professor aproveitar as atividades para outros projetos, adap-
tando-as ao perfil de sua turma.
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POR QUE TRABALHAR COM A COLECAO ARTE E RAIZES?

A colecdo Arte e Raizes se distingue pelo
fato de discutir os temas propostos por meio
de obras de artistas populares e eruditos,
representantes de diferentes épocas e luga-
res. Com isso o aluno é levado a refletir so-
bre os temas da cultura popular.

Nas paginas iniciais, a definicdo de fol-
clore servird como fio condutor para o de-
senvolvimento do assunto abordado em
cada livro. As imagens selecionadas, além
da qualidade visual, imprimem vida aos as-
suntos tratados. As relagdes estabelecidas
entre as diferentes representacgdes visuais
incluidas na obra eliminam qualquer possi-
bilidade de o tema folclore ser entendido
como algo estatico, congelado, antigo ou
em extin¢do. O dialogo é aberto, e o leitor
a todo o momento é convidado a refletir
acerca do tema, a partir de suas experién-
cias pessoais.

No livro sobre brinquedos e brincadeiras,
os textos e as imagens estdo concatenados
de modo a permitir que o aprimoramento
e o exercicio de leitura das obras de arte
acabem acontecendo de forma espontanea
e natural, dando ao leitor a possibilidade
de dirigir o olhar para producdes artisticas
mais complexas.

Durante a leitura, podem-se apreciar ima-
gens de artistas estrangeiros, embora a én-
fase esteja nas producdes brasileiras, que,
nesta obra, foram organizadas de acordo
com a tematica que retratam.

Por meio da reunido de imagens feitas em
torno de um mesmo tema, sem hierarquia ou
separacdo entre arte erudita e arte popular,
este livro configura-se em valioso instrumento
para iniciar discussdes a respeito de
pluralidade cultural ou a respeito de consumo,
sob o viés dos brinquedos e das brincadeiras.




SUGESTAO DE PROJETO PEDAGOGICO PARA
TURMAS DE 12 A 42SERIE DO ENSINO FUNDAMENTAL:

BRINCADEIRAS DE ONTEM E DE HOJE

+ Objetivo

Reconhecer, nas brincadeiras e nos brin-
quedos, manifestacdes de caracteristicas de
nossa sociedade.

4+ Conteudos gerais (com referéncia
nos PCNs de Arte)

D A arte como expressao e comunicagao
dos individuos.

D Diversidade das formas de arte e con-
cepcOes estéticas da cultura regional, nacio-
nal e internacional: producgdes, reproducgdes
e suas historias.

D A arte na sociedade, considerando os pro-
dutores em arte, as producdes e suas formas
de documentagdo, preservacao e divulgagdo
em diferentes culturas e momentos historicos.

D Criacdo e construcdo de formas plasti-
cas em espaco bidimensional.

D Convivéncia com producgdes visuais (ori-
ginais e reproduzidas) e suas concepcdes es-
téticas nas diferentes culturas (regional,
nacional e internacional).

4 Conteudos especificos
D Cultura popular.
D Brinquedos e brincadeiras.

4 Tema transversal: Pluralidade cultural.

4 Trabalho interdisciplinar: Histéria e Ge-
ografia.

ATIVIDADE PARA ANTES DA LEITURA

+ Conversa inicial

Antes da leitura, converse com os alunos
sobre o assunto do livro: brinquedos e brin-
cadeiras. Pergunte a eles que brinquedos

possuem, quais sao os prediletos e de que
eles brincam mais durante o recreio.

Marque um dia para que os alunos tra-
gam os brinquedos de que mais gostam ou,
ainda, acessorios, como elastico, corda, bola
etc. para realizar as brincadeiras que eles
conhecem.

No dia combinado, organize-os em circu-
lo para que cada um mostre o objeto que
trouxe e de que maneira brinca com ele.
Solicite que observem se ha brinquedos
iguais e também se existem semelhancas e
diferencas entre os trazidos pelas meninas
e os trazidos pelos meninos.

ATIVIDADES PARA DURANTE A LEITURA

Durante a leitura, convide os alunos a
identificar as brincadeiras e os brinquedos
da atividade anterior com os que aparecem
ou sdao comentados no livro.

Eles deverao listar as brincadeiras que
conhecem mas que ndo aparecem no livro
e as que aparecem no livro e que eles nun-
ca realizaram.

Caso seus alunos ainda nao estejam al-
fabetizados, ajude-os a realizar esta
listagem.

Pergunte-lhes se, na opinido deles, as
brincadeiras e os brinquedos fazem parte
da cultura de um povo. Comente que as
brincadeiras ndo sdo iguais em todas as
partes do mundo. Embora vérias delas te-
nham se espalhado por muitos paises atra-
vés dos meios de comunicacdo, cada povo
ainda tem suas proéprias e tradicionais brin-
cadeiras.

Proponha uma pesquisa a respeito das
brincadeiras que os alunos ndo conhecem e
gue viram representadas neste livro. A pes-
quisa pode ser na forma de entrevista aos
avos, aos pais ou a pessoas mais velhas.



4 Roteiro de apreciacao comparada de duas
imagens reproduzidas no livro

Na rua, Carlos Scliar (p. 21).
Roda, Milton da Costa (p. 4).

Para o trabalho de leitura dessas obras,
apresentamos algumas sugestdes de per-
guntas:

D O que essas imagens possuem em co-
mum?

D Existem meninos na pintura Roda? Exis-
tem meninas na pintura Na rua?

D O que as criangas estdo fazendo? De que
estdo brincando?

D Como as meninas estdo vestidas em
Roda? E os meninos em Na rua?

D Compare as cores utilizadas nas duas
pinturas. Qual das imagens possui cores mais
apagadas? Qual delas possui cores mais bri-
Ihantes?

D Qual das duas obras transmite maior
sensacdo de concentracdo? Por qué?

D Como sdo os lugares em que as criangas
estdo brincando?

D Como foram pintadas as criancas nas
duas obras? Com muitos detalhes?

D Com qual obra vocé mais se identificou?
Justifique a sua resposta.

Apés a realizacdo dessa leitura compara-
da, pergunte aos alunos se eles concordam
com o fato de que, nessas pinturas, apenas
meninos jogam bolinhas de gude e somente
meninas brincam de roda. Questione tam-
bém se existe brincadeira de menino e brin-
cadeira de menina.

Polemize a questao, perguntando: Os
meninos podem brincar de boneca? Por que
as meninas brincam de boneca?

Deixe que a polémica se estabeleca, ape-
nas organize o grupo de modo que cada um
possa expressar sua opiniao livremente, res-

peitando as opinides alheias referentes a
esse assunto.

No final, comente apenas que existe re-
criagcdo e assimilacdo de experiéncias atra-
vés das brincadeiras. Por exemplo: as meni-
nas brincam de cozinhar porque viram pes-
soas cozinhando. Questione: Sera que isso
poderia ser diferente?

ATIVIDADES PARA DEPOIS DA LEITURA

Que tal propor a producdo de um livro
contendo brincadeiras que ndo aparecem
nesta obra?

Na atividade realizada durante a leitura
ja foram listadas algumas. Aproveite essa lis-
ta para que os alunos escolham uma brinca-
deira para desenhar e pintar. Solicite a eles
que trabalhem as cores e a composicdo de
modo a dar a idéia de como é a brincadeira
escolhida.

Apos terminar esse trabalho, o aluno po-
dera elaborar uma pequena frase para
acompanhar o desenho da brincadeira.
Agueles que ainda nédo estiverem alfabeti-
zados poderdo criar a frase, que devera ser
escrita pelo professor.

4+ Avaliacao

A avaliacdo desse trabalho pode ser feita
quando o livro elaborado pelos alunos esti-
ver pronto: textos e imagens unidos. Avalie
o resultado com os alunos, questionando:

D O que acharam do conjunto das ima-
gens?

» Como foram as brincadeiras relatadas?

D Todas as brincadeiras relatadas podem
ser consideradas de cultura popular? Por
qué?



SUGESTAO DE PROJETO PEDAGOGICO PARA TURMAS
A PARTIR DA 5° SERIE DO ENSINO FUNDAMENTAL:

BRINCADEIRA NAO E COISA DE CRIANCA

+ Objetivo

A partir da leitura do livro Brinquedos e
brincadeiras, da apreciacdo e da producao
de imagens, promova uma reflexao acerca
do papel da brincadeira na vida dos jo-
vens.

4+ Conteudos gerais (com referéncia nos
PCNs de Arte)

D Criacdo e construcdo de formas plasticas
e visuais em espacos diversos (bidimensional
e tridimensional).

D Identificacdo dos significados expressi-
vos e comunicativos das formas visuais.

D Contato sensivel, reconhecimento e
analise de formas visuais presentes na natu-
reza e nas diversas culturas.

D Identificacdo de produtores em artes vi-
suais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas: aspectos de suas vidas e
alguns produtos artisticos.

4+ Conteudos especificos
D Cultura popular e seu contexto.
D Producdo de livro com textos e imagens.

4+ Tema transversal: Etica, Saude

ATIVIDADE PARA ANTES DA LEITURA

4 Conversa inicial

O tema brincadeiras é um dos assuntos
principais deste livro. Com alunos a partir da
52 série, é possivel promover uma conversa a
respeito de brincadeiras mais freqlientes
entre os jovens. Pergunte aos alunos como
sdo as brincadeiras de que gostam de parti-
cipar. Alguns exemplos:

Jogo da verdade: Um grupo de pessoas
se senta no chao, em circulo. No meio da

roda, coloca-se uma garrafa. O jogo inicia
com alguém girando a garrafa. Quando a
garrafa parar, o fundo apontara para a pes-
soa que fard a pergunta, e o gargalo para
aquela que respondera a pergunta. A pes-
soa deve sempre responder dizendo apenas
a verdade. Caso ndo queira responder, de-
verd realizar alguma atividade que exija es-
forco, como, por exemplo, atravessar a sala
pulando, fazer vinte abdominais etc. As
perguntas muitas vezes sdo dificeis e de ca-
rater pessoal, como, por exemplo: De quem
vocé mais gosta nessa roda?

Beijo, abraco ou aperto de mao: Ge-
ralmente é realizado com um grupo grande
de meninas e meninos. Todos ficam senta-
dos. Ha sempre uma pessoa para ser o mes-
tre e outra para ser questionada.

D O mestre escolhe alguém que ird sair
do grupo. Depois cobre os olhos dessa pes-
soa, usando uma das maos. Com a outra
mao, o mestre vai apontando para as pes-
soas e perguntando: “E este?”

D A pessoa deve responder sim ou ndo
sem saber para quem o mestre estd apon-
tando.

D Quando responder sim, o mestre per-
guntara: “E o que vocé quer oferecer a essa
pessoa: beijo, abraco ou aperto de mao?”

D Ainda sem saber quem escolheu, o par-
ticipante responde o que deseja.

D Apds realizar o que propds, o partici-
pante vira o novo mestre, a pessoa escolhi-
da serd indagada e o antigo mestre volta
para o circulo.

Apos o relato dos alunos, questione so-
bre o que eles acham interessante nessas
brincadeiras e por que elas sdo praticadas.

Questione sobre o que pode ser trabalha-
do a partir dessas brincadeiras. Por exemplo,



Beijo, abraco ou aperto de mao serve para
aproximar amigos que estao brigados e tam-
bém casais apaixonados. Policia e ladrdo
pode ser relacionada ao toque. Outras se re-
lacionam com a fase rebelde dos jovens.

Hoje, existem os blogs, os chats da
Internet, que também nao deixam de ser
uma brincadeira. Nos parques de diversao
existem brincadeiras mais radicais, como a
montanha-russa e outras.

ATIVIDADES PARA DURANTE A LEITURA

Durante a leitura, reforce o trecho da pa-
gina 6, lendo-o com os alunos:

“Para criar um brinquedo, as pessoas ob-
servam muito bem as coisas do lugar onde
vivem e, usando a imaginacado, elas inven-
tam suas brincadeiras. Isso acontece porque
a brincadeira e o brinquedo sdao formas de
expressdo do nosso imaginario. E como se as
pessoas imitassem a vida, brincando”.

A partir da leitura desse trecho, peca aos
alunos que relacionem a brincadeira com a
expressdo de alguma vontade ou de algum
costume. Solicite que pensem acerca das ori-
gens e das motiva¢des dos jogos:

Brincadeira de soldado

Brincadeira com instrumentos musicais

Brincadeira de bonecas

Brincadeira de soltar pipa

Brincadeira de rodar pido

Brincadeira de roda

Amarelinha

Jogo de bolinha de gude

Brincadeira da cabra-cega

Brincadeiras com bolas e suas regras

4+ Roteiro de apreciacdo comparada de
duas imagens reproduzidas no livro

Futebol, Candido Portinari (p. 26).
Futebol, Julio Martins da Silva (p. 27).

Conduza com os alunos uma discussdo em
que eles possam comparar as duas obras. Al-
gumas sugestdes de perguntas:

D O que essas imagens possuem em comum?

D Quais sdo as diferencas entre esses dois
jogos de futebol?

» Como é o campo?

D Como sao as roupas dos jogadores?

D Quem assiste ao jogo?

D Qual das obras transmite mais acao?

D Qual deles indica ser um jogo mais pa-
rado?

D Nas imagens, o jogo parece ter regras
definidas? Como é possivel identificar isso?

D Qual a idade dos jogadores?

D Como parece ser a cidade em torno do
campo?

D Qual das imagens parece ser mais rea-
lista?

D Qual das duas mais Ihe agrada? Por qué?

Apos a realizacdo dessa atividade, com-
pare a sensacdo transmitida pelas obras as
noticias que sdo transmitidas na televisdo e
nos jornais sobre os campeonatos de fute-
bol e sobre as torcidas organizadas. Questi-
one: Existe diferenca? Qual?

ATIVIDADES PARA DEPOIS DA LEITURA

A atividade sugerida é textual: propo-
nha aos alunos que produzam um catdlogo
de brincadeiras e brinquedos juvenis.

Organize-os em grupos de quatro. Cada
grupo deve escolher uma brincadeira ou
brinquedo para descrever, analisar e ilus-
trar. Se desejar, sugira este roteiro:

D Nome da brincadeira.

D Como se brinca.

D Regras.

D Analise: que caracteristicas de nossa
sociedade esse jogo reflete?

D Histéria: onde e quando surgiu esse
jogo?

D llustracdo: imagem que transmita a idéia
do jogo.

+ Avaliacao

Para essa avaliacdo, antes de reunir to-
dos os trabalhos em um Unico livro, seria
interessante que os grupos pudessem tro-
car as pesquisas e tentassem realizar a brin-



cadeira descrita pelo outro grupo, comen-
tando depois a andlise feita.

Em seguida, eles agruparao os traba-
Ihos para formar um livro. Peca que anali-
sem novamente o volume Brinquedos e
brincadeiras e que observem suas caracte-
risticas: onde estdo marcadas as paginas,

como o texto foi distribuido (diagramacao),
a capa, as letras da capa etc.

Se a escola possuir computadores, os alu-
nos poderdao combinar um padrao de letra e de
cor para que cada grupo digite o proéprio texto.

A capa deve ser escolhida por todos,
através de uma eleicdo das melhores idéias.

FOLCLORE: ORIGENS

Historicamente, o termo folclore (folk
= povo; lore = sabedoria) esta vinculado
ao estudo das antiguidades populares. O
arquedlogo inglés William John Thoms,
que criou o termo em 1846, pertencia a
Sociedade dos Antiquarios, uma das pri-
meiras instituicdes a reunir estudiosos ou
colecionadores de antiguidades popula-
res, como costumes, culinaria, crendices,
lendas, utensilios etc.

Muitos exemplos demonstram que esses
estudos consideravam as produc¢des popu-

COMO ABORDAR O FATO FOLCLORICO OU
A MANIFESTACAO DA CULTURA POPULAR
NA SALA DE AULA

Ao inserir o conteudo relacionado ao fol-
clore/cultura popular, o professor deve evi-
tar analises isoladas, que ndo considerem o
contexto sociolégico da produc¢ao popular.
Para os alunos, o estudo das manifestacoes
populares pode ser muito rico para a com-
preensdo de um relativismo cultural. Como
afirma Reily (1990), a manifestacdo popular
deve ser vista como “representac¢do simboli-
ca de alguns aspectos do contexto social em
gue se encontra inserida”.

E bom tomar cuidado em relacdo a abor-
dagens perigosas:

lares “curiosas” e pouco cientificas, servin-
do para comprovar a “ignorancia”das clas-
ses subalternas, ou mesmo para ilustrar e
enfatizar a falsa dicotomia entre arte po-
pular e arte erudita, ao separar os que ti-
nham cultura dos que tinham folclore.

Em conseqiiéncia dessa antiga abor-
dagem pejorativa, muitos pesquisadores
e estudiosos de brinquedos e brincadei-
ras preferem se referir a essas manifesta-
¢des como sendo de cultura popular e
ndo manifestagdes folcloricas.

» Nem todo o folclore é um saber coletivo
(vide as acdes das cartomantes, que se des-
tacam pelo segredo e pelo ndo-compar-
tilhamento de sua técnica).

D Nem toda manifestacado folclérica é an-
tiga, mas se transforma por influéncia natu-
ral da cultura corrente.

Embora possa ser tradicional, a cultura po-
pular estd em constante transformagdo: um
bom exemplo é a literatura de cordel que con-
tinua sendo vastamente produzida, apropri-
ando-se de novos recursos tecnolégicos de re-
produgédo e utilizando temas da atualidade.
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